EA de > de PC Año] + N25 
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a 
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ASAS 


TE ESPERAN 


POR Sa PIDE TUS MEJO 
— >> Y DESCUENTATE HASTA 


, ; E PRECIOS INCLUIDO 1.V.A. PRECIOS VA 


VENTA POR CORREO GARANTIZADA, CLAVES PARA IDENTIFICACIÓN | 
A TODA ESPANA. AMIGA = Pc51/4=H PCc3 


SUPER EXITOS CARTUCHOS 


TEENAGE MUTANT HERO TURTIES 4,990, PACMAN 4.490, GHOSTBUSTERS 2 4.990, Na 
ROBOCO? 4.490; DUCK TALES 4,490; THE SIMPSONS 4.990, DOUBLE DRAGON 2 0 
SUPERSTARS 4,990; DRAGONS LAR 4,490; ME HUNT ¿QRO 
CASTLE Y Y 


mo H e 2,4,990; MARBLE MADNESS 4.990, THÉ 
AS WARIO 4.990; TINY TOON ADVENTURES 4.490, 
COMUNS 

SONS 

ALANDONED PA 


pr Mi mr 
SUPER SOCCER 6.990; SUPER R-TYPE 6.990; F-ZERO 6.990; SUPER TENNIS 6.990, THE 
LEGEND OF ZELDA 6.990, SUPER CLASTEVANIA IV 8,990; SUPER TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES IV 9.490; THE ADDAMS FAMILY 8,990, SUPER WWF WRESTLEMANIA 9.490, 
FINAL FIGHT 9.990; THE CHESSMASTER 8.990, PAPERBOY 2 8,990; UN. SQUADRON 4 
9.990; SUPER PROBOTECTOR 8.990; SUPER SMASH TV 8,990; KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
9A90; SUPER MARIO WORLD 7.490, STREET FIGHTER 2 11. 90; KICK OFF 9,990. 


ELITE 8.400; KICK OFF 8,400, 


yuyeBee|z 


JRRES JUEGOS Y IS 
LA MITAD DE PRECIO (¿7 )/7”" 


LIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO E 


JE FORMATOS EN EXISTENCIA: VENTA POR CORREO GARANTIZADA. 
1/2= VGA 256 COLORES = A TODA ESPAÑA. 


PM? 6. O PTA. 


Uno polenco como lo de los máquinas de monedos. 

sndido lo más duro y potente del mundo de los joyafcla. 

Versiones pora: PC [15 PINES] MEGA DRIVE 
SUANDARO (9 PINES) N.ES. Y SUPER NES. 


ARCOSOCOJA mo 
SA SOFIA IN 


TURBOGRAFX 


CONSOLA 16 BITS 


LVA. Incluido ) 


CONSOLA SIN JUEGO: 13.900. CONSOLA+BLAZING LAZERS; 16.900. BLAZING LAZERS 
CREATER MAZER, DEEP BLUE DUGEON EXPLORER, GALAGA 90, 1) AND JEFF 
LEGENDARY AXE, MOTO ROADER, POWER GOLf R-TYPE, VIGILANTE, PAC-LAND; 
6,900. ALIEN CRUSH, CHINA WARRIOR, DRAGON SMRIT, VICIORY RUN, WORLD 
COURT TENNIS: 5,900. 


GAME COMMANDER 


ANCENI IATA 


MULCO AO SL 

COJ0w FIGHT COMMANO a J SUPER NINTENDO 

VEO COLON MIOS amo 1 EXA 
OMUEAICEA me 1 AOS ALS 'U 

POUAAOE me 11% MOON amo 140 PVP. de PTA 


AUTO FUEGO » TURBO FUEGO + SLOW MOTION (2 VELOCIDAD! 
. » o 


7 MADRID 


ORTES : 5 el. (91) 611/6589 
' A : 


5 7 


POBLACION — PROVINCIA 


COOIGO POSTAL TELEFONO. 


= TUS JESHM PRECIO] 
4 
SASTOS DE ENVIO E 
TOTAL l 


SUMMER GAMES 
Nuevamente las competiciones deportivas 
vuelven a colocarse sobre el alero del éxito 


OBITUS 

Un ¡juego de rol que llenará vuestros 
cerebros de neuronas alocadas en busca 
de descubrir los más complicados 


enigmas. 


ETERNAM 

Usa nuestros sabios trucos para lograr volver 
a tu tiempo desde el descanso vacacional del 
parque más famoso del universo. 


AMENA FODTASE 


Secret Weapons of the Lutwaffe. 

Toda la fantasía de un simulador de vuelo en CD 
ROM, que tiene a su disposición los modelos 
aéreos que se usaron en el gran conflicto. 


Two Towers (Lord of the Rings ll). 
La segunda parte de un atrilogía de 
juegos que hará historia. 


e A 


OK PC LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA PC 


Otro mes más y con las navidades encima de nosotros, con el 
montón de turrones y peladillas que significa. Como es un mes de 
muchos regalos, nosotros no hemos querido ser menos y te hemos 
preparado un menú a gusto del mejor gourmet. Nuestra portada 
queda dedicada a "Two Towers" un activo juego de rol que te en- 
cantará si conoces a su predecesor. Por otro lado te pnemos en 
contacto con algunos de los que vienen, como "Great Naval Bat- 
tles" y "Legends of valour”, dos espectaculares juegos que próxi- 
mamente podrás conectar a tu PC, 

Con "Eye of the Beholder" podrás disfrutar de uno de los más 
atractivos juegos del género."Secret Weapons of the Luwalfe" te 


OK Preview: 


Great Naval Battles 


alo 


Legends of Valour 


OK Pasarela: 


Eye of the Beholder 18 A > $ 
: llevará por los aires a los mandos de un avión de la segunda 
Bunny Bricks 36. | gran guerra. "Bunny Bricks", "Wizkid", "Space 1889", completan 
Wizkid 38 | ampliamente la pasarela de diversión para este mes sin por su- 
Space 1.889 42 uesto, hacer de menos a "Summer Games”, Millenium", "Dyna- 
PTA 50 laster", "Super Tennis" y la maravillosa "Lure of the Temptress” 
da donde deberás enfrentarte a los malvados planes de Selena y sus 

Dynablaster 62 | huestes de Skorls. 

Super Tennis 66 | Como plato fuerte recién cocinado, te entregamos todas las pistas 
necesarias para que con un poco de paciencia consigas llegar al 
OK Bazar A | final de dos de los más perseguidos juegos del momento: "Obi- 


tus! y "Eternam". Como no podía ser de otro modo, una magnní- 
fica entrevista a los creadores de "Daughter of Serpents" y como 
colofón final una apetitosa comparación de versiones de Win- 
dows en la ya habitual sección de Connection. Un mes super 
completito ¿no? ¡Hasta el próximo número! 


Obitus 80 
Eternam 88 


La Magia de la Serpiente 96 
LEGENDS OF VALOUR, 


Demo de rol a tu medida Z 


Para instalar la demo y disfrutarla a tope 

necesilas que tu ordenador tenga ciertas LINEA DIRECTA 

caraclerísticas, como; 

SEA Tires. Disco Duro. Si deseas hacer 

Unidad de disco: 3:1/2* % alguna consulta sobre | 

Tarj gráfica: VGA. k ps de A 
sido : Adli que lleva nuestra revista, puedes 

Terielo de sonido + Adll, Sound Blcser | O 


17 a 19 horas. 


Cuestión de memoria 100 
OK Ocio 


o 
E 


3 


Instrucciones de carga de la demo «Le- 

gends of Valour» : Introducir el disco que 

contiene la demo en la unidad A: y a con- Teléfono: 
linuación teclear: LEGEND. El programa es A 
outoinstalable y bastará con pulsar DEMO (91) 457 52 2 
después de finalizar la: instalación, 

las insirucciones que oparecen en pantalla. 


dedo las (Ed, N 
|, Nueva 
Dean 
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DISNEY/INFOGRAMES/ERBE 


A raiz del acuerdo 
comercial entre Infogrames 
8 Disney Software y Erbe 
podremos disfrutar en breve 
de los productos de 
software y de hardware 
("Sound Source”] de la 
firmas francesa y 
norteamericana en España 
Por este motivo se llevó a cabo una rueda de prensa a modo de 


presentación en nuestro país de algunas de sus próximas novedades 
nacidas de esta unión. 

La compañía francesa Infogrames, representada por Francois Lourdin, su 
Representante Internacional de Ventas, fue quien hizo la veces de anfitrión 
¡unto al director de Erbe, Andrew Bagney, en la citada reunión, que tuvo 
como emplazamiento la sede de esta última 

En el transcurso del acto, Francois mostró a la prensa especializada lo que 
serán sus inminentes lanzamientos para la campaña navideña, entre los 
que sin duda destacon especialmente títulos como «Alone in the Dark», 
una estremecedora aventura gráfica con guión inspirado en los relatos de H.P.Lovecraft, que ofrece al jugador una 
revolucionaria concopción técnica tridimensional, y toda la línea de juegos educativos realizada en colaboración con Disney, 


que va a permitir a los más pequeños de la casa disfrutar 
de lo lindo o la vez que aprenden con sus personajes 
favoritos: Mickey, Donald, Goofy. 

También hubo ocasión para charlar acerca de sus futuros 


proyectos, aunque este tema lo abordaremos con más 
profundidad en nuestra 
próxima cita mensual, en la 


que os podemos ya 

adelantar que os 
ofreceremos una 
interesante entrevista en 
exclusiva con Francois 
Lourdin. 


Participa con nosotros y 
gana un montón de 
premios de tu personaje 
favorito. 


E 
Y 


y 


- 50 relojes 
5% 200 muñecos 


% y un 
mogollón de 
pins de Hugo. 


Hugo es una marca registrada de 
A 
N 


mr= INTERACTIVE TELEVISION 
— 22 ENTERTAIMENT 


Bases del concurso: 
Il Entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se 
realizará el sorteo de los premios ante notario. 


IE Las cartas deberán recibirse antes del día 10 de enero de 1993 (se 
tendrá en cuenta la fecha del matasello). 


E El sorteo se realizará el día 15 de enero de 1993 ante notario y la 
lista de ganadores se publicará en el número siete correspondiente 
al mes de febrero de 1993 de OK PC, 


IB La participación en este sorteo implica la aceptación de las bases 
del mismo. 


CONCURSO 


rn 


1) ¿Cómo se llama la enemiga de Hugo? 
a. Malasombra 
b, Maldicia 
c. Malapécora 


2) ¿Quién es la novia de Hugo? 
a. Hugolina 
b. Bobolina 
o, Estrellita 


3) ¿Cuántas cuerdas hay en la cueva de la bruja? 
a. Dos 
b, Siete 
c. Tres 


Tan fácil como responder a estas cinco preguntas: 


4) ¿Cuál es la comida favorita de Hugo? 
a. Paella 
b, Regaliz 
c. Pizza 


5) ¿Cuántos años crees que tiene Hugo? 
a. 320 años 
b. 1.100 años 
c.4 años 


Envía el cupón Concurso “Hugo” con las respuestas y tus datos a; 
RMG 4 Asociados “Concurso Hugo” 
C/ General Yagúe, 10 28020 Madrid 


! Respuesta 1: 
: Respuesta 4; 


| Nombre: 

1 12 apellido: 
l Domicilio: 
' Localidad: 


| Teléfono: 
1 
1 


EMPIRE EN OK PC 


” A 


Con motivo de la presentación de “Cam- 
paign” tuvimos la oportunidad de recibir 
en nuestra redacción a Marisa Pauwels, 
Jonathan Griffiths, representantes de esta 
firma británica y Lidia Escribano y Javier 
Pérez de Proein S.A. 

Junto con su diseñador Jonathan Griffiths, 
pudimos disfrutar de este nuevo producto 
del género de estrategia situado en bata- 
llas de la Segunda Guerra Mundial. Este 
juego tiene tres secciones principales, con- 
sistentes on: Compaign, Battle y Mop Edit. 
En cualquier caso se ha de manejar un 
ejército, vehículos blindados y acorazados 
oparte con una clara finalidad, lograr la 
victoria en la campaña propuesta. 
Además de la alta calidad del juego, es 
de reconocer la destacable la labor de re- 
copilación de datos sobre los más de cien 


vehículos y armaamento comprendidos en- 
tro: tanques, aviones, cañones, vehículos 
de transporte y/o reconocimiento, etc. 


SIERRA ON LINE. 
POLICE QUEST 


Una nueva demostración, basada en la 
anterior, pero con una más que considera- 
ble diferencia, la puesta en escena. Los 
gráficos han mejorado en calidad gracias 
al uso indiscriminado de digitalizaciones 
que horán sin duda mucho más atractivo 


el juego a aquél que se atreva a sentarse 
al colo decia locales 
de esta magnífica aventura gráfica. 


JOHNNY CASTAWAY 


Para finalizar, «Johnny Castaway» es otra 
de los creaciones preparadas pero con la 
pequeña salvedad de que está construida 
para poder hacerla funcionar también en 


el entorno Windows, lo que agradecerán 
los más habituales “usuarios” de este in- 
terfoce gráfico. No podéis ni imaginar to- 
do lo que puede pasar cuando un hombre 
se encuentra solo en un ¡slo...¿desierta?, 
pero parece ser que quizá pronto podréis 
comprobarlo por vosotros mismos. 


O GR O Al 


TORN 


TOPO SOFT, LO QUE VIENE 


Las mentes pensantes de está conocida compañia española, 
hartas de contemplar como día a día se iban enrevesando 
coda vez más los entornos gráficos con los que los usuarios 
pretendían hacerse con los mandos de sus respectivos 
ordenadores, ha puesto sus cerebros manos a la obra y ha 
construído un programa cuya labor principal es convertir el 
uso de las opciones del ordenador en una sencilla 
conversación entre amigos. Un elemento muy completo, 
correctamente diseñado y repleto de alardes gráficos que 
harán las delicias de los menos duchos en Sistemas 


Para demostrar que también pueden desenvolverse en terrenos 
no tan serios, Topo Soft, lanzará al mercado en próximas 
fechas un juego que está llamado a disputarse uno de los 
puestos altos del escalafón de PC. LUIGI 8. SPAGUETTI es una 
aventura hipo come-cocos, transformada en come-marcianos, 
con tintes de plataformero vil y con el objetivo de rescatar a 
personajes famosos en cada unos de los lugares/niveles 
elegido como escenario, que no serán pocos. Su calidad 
gráfica es francamente envidiable y desde aquí reconocemos 
la gran labor reolizada. 


yrandia | 


ENTRA EN UNA 
TIERRA DONDE LA 
MAGIA ES REAL, 


Una tierra de misteriosos bosques oscuros y 


dragones durmientes. Una tierra de rubíes y 
esmeraldas. Una tierra de inmensa belleza, con 
secretos aún por desvelar. La tierra de Kyrandia 


¡LA LEYENDA DE KYRANDIA 
TE ESTA ESPERANDO! 


yifual 
theatre 


Qe 


¡TU ERES LA UNICA 
ESPERANZA EN 
ESTA TIERRA! 


Eros Diermot, un héroo a la fuorza Tien con veby he voy 
atrapado on una rod de Intriga y st mad sa 1 yor, 
brujería, Une tus fuorzas contra la 
cruel Tontadoro y sus e El 
monstruosas crlaturas a 
Luro of tho Tomptro»s os una «> 
inquietante aventura gráfica que y 
no to dojará doscansar hasta 
que la torminos. ¿Sorás capaz 
de hacerlo? 

Todos los personajes 
envueltos en la historia, vivon 
sus propias vidas de manora 
Independiente, 

Amplia ároa de juogo, Incluyondo 
toda una ciudad, con su 

laberinto de cuevas y su castillo. 


REINOS... Sólo puedo haber uno, 


¿ Ñ 
Gr v Sels razas de humanoides diferentes. 
(=, LA semmano, 240 Por primera vez puedes tomar completo control de tu propio 
' [Games] => TEL 458 16 58 Ae destino, en tu intonto de dominar un mundo entero. 


28016 MADRID ES DELTO. EL REY HA MUERTO. 
VIVA EL REY. Y EL REY ERES TU... 


JA - 23 A 


L. AVAL BATTLEC 


BoRts ATLANTIC 1939-1943 


tdi E¡GUERRA: 


secos el juego so cony 


GUNNERY PRACTICE 
THE BISMARCK TOE TO TOL WITH THE PRINCE OF WALES 


y E A 


LOS'óRAFICOS 
PRESENTADOS 
Ol SOBRETODO 


Es Importante controlar 
va sellos d 


hayamos podid 
rante la batalla. 


|| SI QUIERES SER 
EL ALMIRANTE 


un 1O 


L — — 
El poder del mar es la base del éxito en esta 
s batalla que no tiene un ganador definido. 


Pe 
PA 


Legends of Valour 


Sabemos que existe un buen número de jugadores empedernidos de rol. Tenemos conciencia de 
ue pocos obstáculos quedan insalvables al acierto de éste tipo de personas. Estamos seguros 

de que ningún reto, por difícil que sea, les asusta. 

Por eso 10s en vuestras manos un adelanto de lo que será «Legend of Valour» un juego 

de rol que pasará a la historia. 


Si algo se descubre cuando se em- 
pieza a ver el juego es la gran can- 
tidad de trabajo y dedicación que 
sus autores han puesto en él. 
pormihir que la aventura se desorro 
lo: lo más cómodamente posible. 
Desde tiendas en las que encontrar 
mos de lodo, hasta tabernas dónde 
reponernos de los duros días que 
nos esperan. Hoteles donde poner 
nuesiros cuerpos en descansado re- 
poso, iglesias para reforzar el espl 
rifu todo lo que sea menester y gre 
mios a los que nos podemos afiliar 
(las C.C.O.O, y U.G.T. 


MINO . 
a e 
AMADA AAA 

E A y Y 6 


LA CALIDAD 
GRAFICA Y LOS 
TREMENDOS 


EFECTOS VISUALES, 
MARCARAN UNA 
CLARA DIFERENCIA. 


A 


a ARANA 


Ads 


porfecta- 
¡| mente tratados y diseñados con un 
innegable gusto. 
oclualos) sí deseamos ascender en 


Cada personaje de los que intervie- 
nen en la historia están 


lo escoso social de nuestro liempo: 
Pero si algo nos va a traer de 


za, eso es indudablemente las 
millas y media de que disponemos 
paro vivir las típicas situaciones de 
enfrentamiento con monstruos den 
tro de los subterráneos y calabozos 


Cominor por las calles de esta al 


dea medinyol, nos llovorá a pecor de cu 


riosos, cuando nos demos cuenta de que 
podemos fisgar a nuestro antojo en cual 
quier caso de nuestros convecinos. Mirr 
por la ventana sorá uno de tus deportes 
preferidos aún a riesgo de que no le guste 
lo que hay dentro, Las puertos se abrirán 
con el solo acto de tocorlos y los interiores 
fo dojarán olucinados por la exoctitud de 
los detollos. 


a dd dd 


TUYA EN 


Legends of Valour será, casi con toda seguridad, el juego de rol que cuente entre sus filas con más escenarios, personajes, luga- 
res y objetos, convierténdose en una historia exepcional que hará buena mella entre los aférrimos seguidores de este género. 


Legends of Va 


y rolespe 
ciolmente divertido 


lourr 


y tridimendionado 
por el que os desti 
raréis sin problema 
todos aquellos 
amantes de la reco 


7 
H 
d 
de 
? 
gido de objetos ne 
1990 


cesarios. Quizá pe 
que de complitado 
pora los neófitos en 
ol foma, pero desde 


lidod gráfica con 
do de los detalles y 

la rápidoz. con que 

uno puede llegor a desenvolverse mien- 
tros va de oquí poro allá 

Los 12 megaherzos mínimos que requie- 
re para su funcionamiento, no serán un 


APUNTAROS EL 
NOMBRE DE ESTE 
JUEGO, PORQUE 
COMIENZA UNA 
NUEVA 
GENERACION DE 
AVENTURAS DE 
ROL. 


BAS: 
2399 VÓR d PENES E] 


SUIT 


UESE EE Al ¿8080 


problema insol 


1. 
la 


vable hoy en día, como 


tampoco lo será que funcione con la VGA 


de 156 colores 
de sonido más 


y que meneje los tarjetas 
octuales. Lo que si resulta 


noctsono a todos luces, es que fengamos 


un disco duro y 


el que el juogo 
cia. 


un ratón, dispositiva sobres 
actúa con mayor prestan- 


Sin duda, este juego lleva comino de me- 
Jerse de lleno en los primeros puestos de 


la lista de éxitos 


mos en el E.C.T. 


de lo ocivolidad. Lo intur- 
S. de Londres, cosi lo ase- 


guramos cuando pudimos yer la especta- 
culor demojugable que acompaña a este 
número y su distibuidor Dro Soft, se encar- 
gorá de confirmarlo cuando rovise en un 
futuro sus números de yenta, Toda una le- 
yendo £0 prepcra para entrar en nuestros 
ordencdores, tonto el que no la pruebe 


FJ 


"COMET TRONNER”. 


Niflheim Vigrid Jotunhei 
lamia lamia lamia 


These lamias can only 
be killed by a divine 
lightning bolt at midnight 


POR s sou - 
> Vr ESTA SEMANA ¡¡POR SOLO 
Y LO PASAMAS. 100 PTAS! 

al a e! oe 


REVISTA SEMANAL 
POR soL0 
100 PTAS! 
2 ESTA SEMANA 


10 PASIMAS 
EN GRANDE 


o a) 


e A E 
í ÓN ¿ib 3% = 
AD DEP? A 1 
all STA ON je El 
paa" A | > exi ES 


¿7 VIVE LA AVENTU 
(¿CON TUS VENTURA 
¿0 PREFERIDOS 


TODAS us $ SEMANAS EN TU KIOSCO 


EN 


do en uno de los más po- 

pulares es algo que nadie duda 

pero gran parte do este éxito se ha debido 

o que los lanzamientos recientes se han 

acercado al gran público, dulima!,to 

A Lilo 
UI? ¿cuéntos de vosotros han terminado 

o co de CORRER 

Pr o li Seguro que sólo 

fanáticos, porque te fienen 

que ges mo sr de Jugos y 


mer mucha pocienci 
mol ee str lo que ocu- 


Quaresma 


JS lr 


20Y 


ali 


rro es que hacen más bien poco para re- 
sultar atractivos para la gran mayoría de 
los inpuepatr La yo sabéis, a los que les 


de mos occ y mes ds 
ción. Aunque eso era antes de «Eye of the 
Boholder». Esto fue el primer juego de rol, 


PUNTO Y APARTE 

Realmente no es que hiciera algo, sino 
que sus programadores intentaron mejorar 
uno a uno todos los puntos débiles de los 


+ OK Pasarela: 
EYE OF THE BEHOLDER 


+ Compoñia: 55 
. iMblide DRO SO! 
+ Tarjeta Grófica Cc 
+ Tarjeta de sonido; Al 
BLASTER 


NE 
GA, EGA, 
AD UB, SOUND 


Receta: junta a cuatro 
aventureros, mételos en 
un laberinto 
subterráneo, enfréntalos 
a miles de monstruos, 
mézclalo todo con unos 
estupendos gráficos y 
un mejor sonido y 
tendrás uno de los 
mejores juegos de rol de 
la historia. 


O). 


a 
SO / 
AA AS 


SIMBOLO SAGRADO DEL CLERIGO 
L GRADO DEL CLERIG 


juegos de rol para ordenador, Lo primero 
se cambió fue la perspectiva, que pasó 

le la típica perspectiva a vista de pájaro a 

ofrecer el punto de vista que tendrían los 
propios aventureros, esto es, en primera 
persona. El jugador observa todo en tres 
dimensiones, lo que proporciona una sen- 
sación de “estar allí” insuperable. 
Además el sonido, algo que normalmente 
se suele dejar para última hora y se aña- 
de deprisa y corriendo, es excelente. 
Constantemente se escuchan ruidos in- 
quietantes que ayudan al jugador a pre- 
parar y anticiparse al ataque de los mons- 
truos que suelen esconderse detrás de to- 
das las esquinas. 

¿Y qué decir del sistema de control? Es 
estupendo. Todas las acciones se llevan a 
cabo mediante el ratón y se pueden enca- 
denar comandos y pasar de un aje 
a otro de forma rápida y flexible, con lo 
que en las batallas contra los monstruos 
nos podremos dedicar a luchar con ellos, 
no con los controles del juego. Los que no 
dispongan de ratón tampoco tendrán nin- 
gún problema, porque se puede usar el te- 
clado con la misma efectividad. 


UNA HISTORIA 
APASIONANTE 
El gobernador de la ciudad de Waterde- 


ep ha encargado a un grupo de cuatro 
aventureros la tarea de liberar a la ciu- 
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dad de la diabólica amenaza que se es- 
conde en el sistema de alcantarillas y, de 
supuesto, ya sabes quién va a dirigirlos. 
Nada menos que doce niveles tendremos 
que recorrer antes de encontrar a Xanat- 
har, el Beholder, y acabar con su maléfi- 
ca amenaza. 

Para ello, el grupo deberá explorar las 
alcantarillas, evitar trampas, y luchar con- 
tra monstruos que intentarán poner fin a 
su misión. La variedad de éstos es enorme 
y van desde los casi “inofensivos” gusa- 
nos gigantes hasta los guerreros mantis o 
el propio Beholder, invulnerable a casi 
cualquier armo. 

No penséis que lo único que hay que ha- 
cer es luchar. ¡Ojalá fuese todo tan senci- 
llo! Hay cientos objetos que recoger y 
trampas que evitar, y seguro que muchas 
de ellas harán las delicias de cualquier 
jugador de rol veterano. El nivel de difi- 
cultad está muy bien ajustado, sirviendo 
los tres primeros niveles como entrena- 
miento para elaborar tácticas de comba- 
te, acostumbrarse a manipular objetos y 
resolver unas cuantas trampas sencillas, 
o al menos eso es lo que dice el manual. 
En mi primera partida ya habían des- 
cuartizado, empalado, abrasado y devo- 
rado a mi grupo en los tres primeros mi- 
nutos, aunque en sucesivas partidas la 
cosa fue mejorando y pude avanzar con 
relativa seguridad. 
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si te gustan los 
juegos de rol que 
ponen a prueba 
tu habilidad, 
tienes que 7 
probar este 
«Eye of Beholder» 


Una do las cosas más importantes para 
terminar el juego con éxito es la de formar 
un buen grupo. La variedad de razas y 
personajes es enorme: humanos, elfos, 
enanos, nomos, medio-elfos; es una venta- 


jo, tanta variedad puede producir 
olla y hacer necesario probar varias 
veces hasta hallar la combinación correc- 
ta, lo que ya no está tan bien. Encontré 
que un par de tipos fuertes, un mago para 
lanzar hechizos y alguien a quién curé sus 


heridas es una combinación, pero 
existen muchas otras que también 
dar buen resultado. 


La pantalla está dividida en tres partes: la 
ventana de visión en 3D, donde transcurre 
toda la acción en tiempo real, las venta- 
nas de los personajes con su retrato, su 
energía y las armas que transportan y por 
último las flechas que controlan el movi- 


llevan 

todísticas de cada uno de ellos: fuerza, in- 
teligencia, sabiduría, destreza, constitu- 
ción y carisma. Hay que tener muy en 
cuenta todos ellas para ver si un persona- 
je se adapta a una misión determinado. 

Tiene poco sentido poner a un débil mago 
en primera línea de combate a luchar con 
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Además de por la brújula, deberás guiar 
tus pasos con el mejor de los sentidos. 


En tu camino 
deberás 
seleccionar a tus 
acompañantes, 
y.esta tareano 
será ni mucho 
menos fácil 


lanzor ; supongo que habéis cogí- 
dir del pier sv how el poder dee yan ad ea al e ¡ru 
controlarse de la a Er que los 
Finalmente, comentar otra característica — otros cuatro y si 


ABRACADABRA queremos nos podemos 
muy interesante y es la de que en ciertos deshacer de sus servicios en cualquier 
momento, Como véis no le falta de nado; 


Jugabilidad; 


Gráficos 


Movimientos 


uscribiéndote ahora a ( PC recibirás totalmente grátis estos dos magníficos 
juegos de 4. en tu domicilio. Pásate las horas más divertidas 
introduciéndote en el intrigante mundo persa o rescatando a los divertidísimos 
Lemmings. 


[En Príncipe de Persla entras manos, Necesitarás una: 
len un exótico mundo de agilidad acrobática, un 
Ma mist desafiantes, magnífico manejo de la 
acción tumultuosa e espada y una brillante 
ncrel nes. aptitud para solucionar los 
Eres un jover turero de enigmas que te encontrarás. 
Una tierra lejana, y la bella Doce niveles con muchos 
adversarios distintos de 
creciente dificultad. Unas 
250 pantallas que explorar. 
mación más realista 

l e ha visto en un juego 
icarcelado y a ordenador. Función de 
lado 4 1,23 Y grabación de partida 
una hora para ollo de la acción 
decidirse: casarse con él similar a la de las 
morir on Intr 
El destin: ) romance y 
sorprendentes 


enamorado de ti, pero el 
gran visir, Jaffar, tie 


ella le ha 


ERTA DE SUSCRIPCION! 
ABRATE MES A MES4A> 


atractivos Lemmings pasarán 

por tu pantalla llena de 
peligros, Utilizando tu ratón 
pulsa en un icono para dar esa 
aptitud a un Lemmings 
seleccionado. Harás que tus 
muchos Lemmings trepen por 
preciplos, se tiren en paracaldas 
desde grandes alturas; 
bloqueen a otros Lemmings, 
construyan puentes o caven 
túneles para escapar, Pero 


pos 100 maravillosos y 
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tienes que ser rápido porque ES 
mientras tú planeas qué Ú 
Lemmings debería hacer qué, ” 
los demás avanzan por tu Ñ 
pantalla y caminan sin rumbo Ú 
fijo (hasta que caen en algún 
lugar poco sano), Tienes que h 


La renovación será automática, salvo orden contraria 


dar a cada Lemmings la aptitud expresa. 


adecuada en el 
momento justo para quel 
lleguen a su casa a salvo 
¡Ah, síl Y hay un límite de 
tiempo para cada nivel 
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por Fax.: 457 93 12 


Secret Weapons of 
The Luftwaffe, CD-ROM 


ENFRENTATE A | 
ARMAS MAS DI 


RE Lucasfilm no sólo sabe hacer excelentes aventuras: Secret 
Weapons of the Luftwaffe es una buena prueba de ello. El 
lanzamiento en CD-ROM de este juego trae además todos los 


lo c ompoñia: LU 
lor. ERBE 
y; EGA 
,: AD UB 

ROLAND 
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AS FILM 


discos de aviones adicionales. 


yrjoto dí 
SOUNDBLASTER 


acia el final de la guerra, cuan- 
do lo derrota del bando alemán 
parecía prácticamento inevita- 


blo, sus ingonieros militares se encontra- 
ban dando los últimos rotoques a armas 
con las que, do haberlas puesto a punto 
unos años antes, habrían decidido el cur- 
so de la guerra. Aviones invisibles al ro- 
dor, reactores, cohetes e indluso proyectos 
para construir “plafillos voladores” hero 
olgunos de las cosas que se encontraron 
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las tropas do los aliados al ocupar Ale- 
mania. 

Algunos de estos proyectos llegaron a 
vor la luz,.como ol caza propulsado por jet 
Me262 y el caza propulsado por cohete 
Me163, y demostraron ser armas terribles 
y que superaban con mucho a los mejores 
aviones americanos de la época, La tocno- 
logía alemana de aquella ¿poca estaba 
mucho más consolidada que la de los alio- 
dos, pero una serio de problemas de de- 


| 
| 


¿l 


sarrollo, burocráticos y errorespor parte — alemanes que “habían construido una for 


de Hitler hicieron que los nazis desperdi- — taleza alrededor de Eu 
ciaran la oportunidad de hacerse con el ropa, pero 
controlido los ciolos de Europo. que habían; ol: 
vidado ponerle un techo”, Esta frose resu- 
PODER AEREO. me perfectamente los acontecimientos 
Hoy en día, una de las cosas que primero — que tuvieron lugar cuando los ameri- 


canos entraron en el conflicto. 
Lucasfilm nos. ofrece la opor- / 
tunidad de volar en todos los * 


so intentan conseguir en un enfrentamien- 
| to armado es el dominio del espacio aé- 
reo. El presidente Roosolvelt dijo de los 


aviones que to- 
maron parte en el con- 
flicto y también en 
losique no: lo hi: 
¡diérongaguellos que o bien np pasaron, de. 
lo a prototipo expdfimentalso/que 
por distintos motivos no pudieron enfren- 
tarse a los aviones americanos. En el pro- 
grama original se podía pilotar aviones. 
como el Messerschmitt ra avión 
a reacción de la historia o el Me 163, un 
interceptor cohete muy veloz poro 


SS 
que fenía una capacidad de Uy 
combustible mínima y que una 


vez agotado su combusfible tenía 3 
que volver a tierra planeando, lo É 
2) que le convertia en un bl8ñeo: y 
para las ametralladoras de los aviones 
aliados. 
Sin embargo, el más interesante de to- Ñ 
elos fue el Gotha 229, Este avión se ade- p 


pagar 


aaa aaa 


Opa 


“LUna de los caracteristicas más valiosas que 


lantó o su tiempo más que:ningún otro. 
Estaba construido de madera y gracias a 
un recubrimiento de pintura especial era 
cosi indetectable por el radar, algo que 


sólo ahora han conseguido los america 
nos. Además de esto, tenía unas caracie= 


rísticos de vuelo excelentes, no como el 
F117 actual que según sus pilotos es tan 
fácil de pilotar como un ladrillo en una 
piscina de mermelada. 

Los alemanes tenían proyectadas nume- 
rosas variantes, como bombardero con 
seis motores y un alcance de 6.400 kiló- 
metros, interceptor todo tiempo'y caza su- 
persónico, pero por fortuna no tuvieron 
tiempo de construirlas; 


lo de poder hacer practicas de tiro contra 


¡Aparte de estos modelos casi de ciencia 
ficción también se podian pilotar los aviones 


el Focke-Wulf 
190, excelentes aviones multiuso alemanes 
y los P-51 Mustang, P-47 Thunderbolt y B- 
17 americanos. En esto entrega en CD-ROM 
se incluyen además los cuatro discos de 
aviones que la compañía puso a la venta 
como accesorios del juego: el P-80 Shooting 
Star, que fue el primer avión a reacción 
americano, el P-38 Lightning, bimotor ame- 
ricano de enorme resistencia y capacidad 
de fuego y los alemanes Do 335 Pfeil y He 
162 Volks¡Nger, dos de los aviones más 
inusuales de la fuerza oérea alemana. 


o 
mos encontrar en este entretenido simulador es 
mes contrarios al bando que hayamos elegido. 


SENCILLO DE JUGAR. 

Como en cualquier producto de Lucas- 
film, la calidad es olgo que aparece nada 
más abrir la caja. El manual que acompa- 
ña al juego es enorme, como liene que ser 
en un simulador, pero ese gran tamaño no 
es debido a que el juego sea 


tenga un número de controles excesivo. La 
mayor parte está dedicada a hacer un re- 
corrido histórico de los acontecimientos y 
de los aviones que temeron parte en el 
conflicto. Su lecturarés uno.verdadera deli- 
cia y cualquier amante de los simuladores 
tendría que comprarse el juego aunque 

sólo fuese por el manual. 


complicado de manejar o 40 
Ve, 
4 


y 
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Las a son variadas, permitiéndonos realizar batallas aé- 
reas famosas, incursiones, despegues y otorrizajes peligrosos e 
incluso algún que otro bombardeo de posiciones enemigas. 


«SWOTL» emplea el mismo sistema que 
los anteriores simuladores de la casa 
[1942 y Their Finest Hour) usando “spri- 
tes” para todos los aviones. Esta técnica 
proporciona al programa un aspecto in- 
mejorable y además la rapidez y fluidez 
de movimientos conseguida es muy eleva- 
da e incluso lo han mejorado introducien- 
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A pesar de lo com- 
plicado que pudie- 
ra parecer en un 
principlo, cuando 
to slentas a los 
ma delcviény 


do más colores y 
realismo, La varie- 
idad de opcionos 
que tiene el juego 
es enorme y es po- 
sible jugar con él 
como si fuera un 
sencillo juego de 
combate, como un 
complejo simulador 
de vuelo, como un 
juego de estrategia 
si se juega en el modo deséampaña e in 
cluso como un programa educativo por su 
magnífico manual. 

Si se elige el bando alemán, tu objetivo 
como piloto de la Luftwaffe será detener o 
la flota aérea de los Estados Unidos en su 
intento de destruir las fábricas e instala- 
ciones estratégicas del Tercer Reich. Si en 


¿cambio se vuela como piloto de la Eight 


Air Force, la misión será destruir esos 
mismos blancos vitales en la superficie y a 
la vez conseguir la superioridad aérea en 
los combates aire-aire. 


DIFICIL DE DOMINAR, 

«SWOTL» noes un juego para los que 
quieran acción pura y duro. Necesitarás 
practicar bastante hosta conseguir domi- 
nar los controles de tu aparato, con la difi- 
cultad añadido de que cada avión vuela 
de forma distinta y poes lo mismo pilotar 
un B-17 cuatrimotor que Un Me 262 a re- 
icción. Esto, que a primera visla puede 


parecer un inconveniente, no hace sino 

aumentar más la longevidad del juego y si 

le añadimos el constructor de misiones 

que propor la repetición de las mejo- 
ñ 


res escenas del combate como si se dispu- 
siera de uno cámara de vídeo, tendremos 
uno de los mejores juegos que se puedan 
comprar en PC, 

Un piloto alemán dijo al pilotar por pri- 
mera vez un Me 262 a reacción “esto no 
De uo COD ll, 
«SWOIL» puade hacerta sentir lo mismo si 
lo comparas con otros simuladores de 
vuelo del mercado. Un programa excelen- 
te que no debe faltaren-tu colección. 


Javier Guerrero 
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El Señor de los Anillos es una 
de las obras más leídas de toda 
la literatura. Basándose en 


ella, los $ diia sas de 
Interplay han creado una serie 


de juegos de rol que tienen 
como escenario el fantástico 
universo creado por IRR 
Tolkien, donde hobbits, magos, 
elfos, enanos y toda clase de 
criaturas fantásticas tienen 
cabida para deleite de los 
humanos de todo el mundo. 


TO WE 


Anillo pora controlarlos, un Anillo 

para encontrarlos, un Anillo para 
lamarlos y en lo sombra se 
unirán... Seguro que todo el mundo 
conoce la historia que voy a contar a 
continuación, pero si eres de otro planeta, 
lee: hace mucho tiempo se construyeron 
los Anillos de Poder, creados para 
preservar y sostener la Tierra Media, Se 
dieron tres anillos a los Señores Elfos, siete 
a los soñores enanos en sus palacios de 
piedra y nueve a los más grandes 
principes de los hombres. Sauron traicionó 
a Celebrimbor, el creador de los anillos y 


_ forjó el Anillo Unico. El portador de ese - 
anillo recibiria muchos poderes: caminar 


entro los hombres sin ser visto, volverse 
| y sia ¡edad 'y dominar a los que 
sen los Anillos Menores. Cuando 


IA 


Y 
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Sauron se puso el Anillo, los elfos se 
dieron cuenta de lo que habían hecho y so 
quitaron los anillos, luchando contra 
Sauron. Probablemente habrian sido 
derrotados si los hombres de Numenor no 
hubieran intervenido y Sauron se retiró a 
su fortaleza de Mordor jurando venganza 
contra Numenor. 
Con el paso del tiempo los hombres fue- 
ron extendiéndose por la Tierra Media, 
pero Sauron no olvidó su venganza y de- 
claró la guerra a elfos y hombres. En res- 
alos jes de Sauron, estos cre- 
aron la Ultima Alianza y se libró la bata- 
lla final a las puertas de la Torre Oscura, 
refugio del Mal. Muchos murieron, pero al 
final el principe Isildur cortó el Anillo Uni- 
dol dedo do Seuron y el espina del Se 
or Oscuro huyó de su cuerpo, con lo que 
terminó la Segunda Era de la Tierra Me- 
dia. El Anillo Unico se perdió y fue a parar 
a manos de un hobbit. El libro El Hobbit 
narra la historia de cómo Bilbo se hizo con 


él y el primer tercio de El Señor de los Ani- 
llos cuenta cómo se lo dio a su sobrino 


SAURONHA 
DECLARADO LA 
GUERRA A 
ELFOS Y 


HOMBRES POR. 
UNCLARO 
MOTIVO: LA 


VENGANZA. 


Frodo pora que este lo llevase hasta el 
Monte del Destino para destruirlo. 


EL PORTADOR DEL ANILLO. 
En este punto comienza el segundo juego 
de la trilogía que la casa Interplay ha de- 
dicado a esta obra cumbre de la literatura 
fantástica. Se ha seguido la estructura tipi- 
co de un juego de rol, en el que el jugador 
tiene el control sobre un grupo de perso- 
nojes, cada uno de ellos con sus propios 
características y habilidades. Cada perso- 
noje tiene seis características: destreza, re- 
sistencio, vido, fuerza, suerte y voluntad, y 
ounque al comienzo de la aventura tiene 
uno puntuación fija para cada una de 
ellas, según va avanzando y solucionando 
enigmas, esa puntuación aumentaró. Ade- 
más de estos características, los persona- 
jes fienen “habilidades” que se dividen en 
tres categorías: activas, de combate y co- 
nocimientos. Las activas sólo entran en 
juego si el jugador activa el icono corres- 


Debes coger el 


Siempre se dice que 


Aniílo de 


Mordor 


Un Anillo para controlarlos, 
Un Anillo para encontrarlos... 


partes nunca fueron buenas pero, como en casi todo, "Two Towers” es una 


segundas 
dara excepción de tan infame regla. Sus personajes juegan un papel importante en la historia y vosotros 
Pantalla, deberéis sacarles el máximo partido posible. 


seréis quienes atentos a todo lo que ocurra en la 


N 


0 


ÑO 
y) 


Sí pudiera tener el Anillo, 


el poder me pertenecerial 


£fos hicieron 
Hace tiempo Los cf cr 


aniílos de p 


Los anillos de poder son la base de la acción de este segundo juego que forma parte de la trilogía 
que Interplay piensa producir. Un acierto de leyenda para cualquier jugador. 


pondiente (montar en barcos, valentía, ca: 
risma, escalada, etc.), las de combate dan 
puntos adicionales en la batalla y las de 
conocimiento proporcionan información 
adicional sobre una carrera o una cultura. 
El juego utiliza el ratón y el teclado para 
controlar a los personajes. En la parte in- 
ferior de la pantalla aparecen ocho iconos 
con cada una de los acciones posibles: 
atacar, ver, coger, usar, conocimientos - 
para realizar alguna tarea como abrir una 
cerradura o escalar por una grieta- ma- 
a, hablar y cambiar de líder. El sistema 
inciona bien y dado que no es un juego 
de acción en el hayo que tener unos 
reflejos rápidos, la respuesta del o: 
dor a nuestras órdenes es más que ade- 
cuada. Sin embargo, en el movimiento de 
los personajes se detecta cierta “inercia”. 


EN. VUESTRAS 
MANOS ESTA 
EL DESEO DE 
SER, POR. 
UNA VEZ, EL 
PROTAGONISTA 
DE ESTA 
FAMOSA JOYA 
LITERARIA. 


Sauron perdio su Anillo en combate 
y fue hallado por la grotesca 
criatura (Camada Gollum... 


COS 
Anillo y recibio la 


El Señor Oscuro no está por la labor 
qm: nro 


Para mover a los miembros del grupo se 
usa el teclado, pero al soltar la tecla de 
movimiento para detenerlos u otra diferen- 
te para hacer que cambien de dirección, 
tardan algún fiempo en hacerlo, lo que lle- 


personaje realiza la acción "que estar muy 
te. El número de opciones no es muy gran: — atentos atodo | Pero escaparon durante la batalla 
de, pero sí quo hay una gran variedad de — lo que vaya su- | ñ 

armas y hechizos distintos que hacen más | para internarse en el bosque... 
divertida esta fase del juego. Hay una op- L _— — ES - 

ción de cutomapa muy útil que va experto este es un juego que aunque gran- 

do nuestro camino según avanzamos. Los — de y bion no alcanza el nivel 

gráficos están bien, no son maravillosos — do otras ofertas del morcado, pero para 

poro cumplen su función, Se emplea la o 

mismo que en juegos como Ul- — qué va eso de los juegos de rol y comenzar 

tima VI o VÍl, con una animación más con buen pie, 

cuidada de lo habitual, a 

aunque tampoco es a mejores alia- 

para lanzar coho- dos que Frodo 

tes. La aventura en | | y compañía. 

sí es divertida, con 

multitud de cosas | Javier 

que Y a Guerrero 


que encontrar. Se 
weden incorporar | 
los personajes del 
anterior juego, aun- 
que no es an | 
improscindible haber | 
jugado a él para dis- | 
frutar de esta segunda | 


parte. 

A los que conozcáís la 
novela soguro que os 
gustaría sentiros prota- 
gonistas de la aventura. ¿Quién no ha so- 
fiado alguna vez ser Aragorn, Frodo o el 
mismísimo Gandalf? Para el jugador de rol 


ca DA PERSONAJE | 
CUENTA CON SEIS 
CARACTERISTICAS: 
DESTREZA, 
RESISTENCIA, 
VIDA, 


FUERZA, 
SUERTE 
Y VOLUNTAD. 


Algunos miembros del grupo | 
ueron capturados por Saruman | 


Tu grupo ha de ser compacto y bien en- 
trenado si quiere evitar ser hecho prisio- 
nero por los ejércitos enemigos. 


AD) I AIM TVS 
ELA MU 


¡PRECIOS LE ES nano E 
BOON¿% Sá 


SUPER DOUBLE DRAGON, STREET- 
AFIGTHER !1, TKO BOXING, RACE - 
«DRIVING, NCAA BASKETBALL, 


SUPER MASH TV, 
2 ROBOCOP 3, TORTUGAS! 
UNESQUADRON 


GREENDOG . ACUATIC GAMES E, 
TALMIT'S ATUENTURE, ALIEN 3 

TROPHY SOCCER, TEAN USA BASK; 
JENNIFER CAPRIATI TENNIS, 
SPLATTER MOUSE 2, LEMMINGS, 

SMASH TV, PREDATOR 2, FUTURE lll 
CYBER cor. NHL 93 HOCKEY. 


* 


e AS 


z 8 IE É 
XK e) MEGADRIVE 
€ CONSOLA A PARTIR DE 
»- 


SUPERNINTENDO 
CONSOLA +SUPERMARIO + 
STREET FIGTHER Il 


<<: -— e _ A e. Í 


LAS ULTIMAS NOVEDADES Rx “BOOM” SUPERNINTENDO * 


Y JUEGOS A PARTIR DE (- CONSOLA+ CONTROL SET 


y 


E 


“BOOM” 
GAME BOY 
JUEGOS A PARTIR DE 


| super conejo Bunny se en- 
frenta a un desafio mayor que 
el de luchar por la liga de béisbol. 
Y es que su capacidad bateadora 
está fuera de toda duda, motivo por el 
cual alguien se ha preocupado de confec- 
cionarle un partido a su medida con blan- 
cos fijos y rectángulares que debe macha- 
car con fuerza si quiero seguir sobrevi- 
viendo en el irreal mundo al que ha sido 


transportado. 


El juego consiste básicamente en ir cum- 
plimentando pantalla a pantalla un con- 
junto multicolor de ladrillos que deben ser 


destruidos con puntería y eficacia. Nada 
de complicaciones. Si conoces ya alguno 
de los juegos de fama editados que se va- 


len también de este sistema, te encontra- 
rás como pez en el agua. Un arcade ma- 
chacón y destrozón que incluye la caracte- 


A 


La descendencia de Wizball sigue siendo tan 
preeiosa como se esperaba. Esta vez el 

ijo, Wizkid, deberá rescatar a toda la 
familia de las garras del sempiterno 
malvado Zark. El nuevo desafío te está 
esperando en 256 colores. 


EL ENANO 
SALTARIN 
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BLASTE 


R, ROLAND 


EL RETORNO DE UN 
CLASICO. 

Allá por 1987, la prestigiosa Ocean nos 
sorprendió con un extraño pero atractivo 
juego llamado Wizball. Por aquel enton- 
ces los usuarios de compatibles no pudie- 
ron disfrutar de él -yo por suerte tenía mi 
viejo Spectrum- y tuvieron que esperar a 
que Ocean se deciese a programar la ver- 
sión PC. Por desgracia Ocean nunca lo hi- 
zo, pero a cambio, nos ha regalado esta 
segunda parte cuya calidad es tanta o 
mayor que la de su predecesor. En aquella 
primera parte controlabamos una especie 
de bola -que según decian los programa- 
dores era un mago- que debía derrotar al 
malvado de turno, en este caso un tal 
Zork -perdón, Zark-. Además le acompa- 
ñaba una gatita -de la familia de los feli- 


ponséis mal- llamada Nifta. Por 

derrotaron al malvado Zark y to- 

felices, Nifta tuvo ocho gati- 

casó con Wizard. Por su- 

su descendencia, el nuevo 

izkid y, como habréis 

héroe ee esta segunda 

que, enésima vez se de- 

español a veces 

realizar esta segunda parto, a 

madores se les ha ocurrido que 

"malvado Zark rapte a los padres de 

kid y a Nifta, con lo que nosotros de- 

ir on su busca, ... ¿Que tene- 
hacer? RESCATA A WIZBALL. 


'an juego con multitud de 
niveles para divertirse a tope. 


El juego se puede incluir dentro del grupo 
en el que, entre otros, se encontrarían el 
Tetris y el Arkanoid. Tranquilos, no os 
asustéis ya que en éste juego váis a en- 
contrar de todo. Wizkid deberá atravesar 
un total de nueve fases aparte de la fase 
final en el castillo de Zark «donde se en- 
cuentran nuestros padres-. Cada fase 
consta de varias pontollas en las que 
nuestro objetivo será acabar con todos los 
enemigos que se enuentren en la mismo. 
Wiz no dispone de ningún tipo de disparo 
con el que fundir a sus enemigos, pero sí 
utilizará distintas figuras en la pantalla 
que, empujóndolas en la dirección correc- 


ta conseguirán acabar con todo bicho vi- 
viente que se encuentre en su camino. 

Es es básicamente el sistema que utiliza- 
remos para acabar con nuestros enemi- 
gos. Aparte, después de pasar ciertos ni- 
veles, aparecerá una tienda en la que po- 
dremos adquirir ciertas ayudas depen- 
diendo del dinero que hayamos consegui- 
do recolectar durante la partido -y que 
normalmente no suele ser mucho-. 

En esta misma tienda podremos comprar 

el cuerpo -sí, las manos, los brozos, etc.- 

indispensable para acabar algunas fases 

al más puro estilo videoaventura. 

Obviamente el juego tiene muchas mas 

penitcodes que te dojamos que descu- 
ras tú, 

COMO OCEAN MISMA. 


Ahora entramos en lo de siempre, los grá- 


EMPUJANDO 
TODOS AQUELLOS 
OBJETOS QUE 
APARECEN POR 


LA PANTALLA, 
CONSEGUIREMOS 
ELIMINAR A LOS 
ENEMIGOS. 
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Para pasar un rato super entretenido, 
Wixkid se convertirá en el juego ideal. 
ficos se parecen mas a una máquina re- 
creativa que a un juego de ordenador, ya 
que por fin las casas de Software se han 
decidido a incluir gráficos en 256 colores 
también en los arcades. Estos son muy co- 
loristas y simpáticos, además de poseer 
un tamaño realmente considerable -te- 
niendo en cuenta que nuestros PC's no po- 
seen “sprites” por hardware, esto es todo 
un logro- que dan al programa un am- 
biente simpático que deja jugar fácilmen- 
te. 
Técnicamente, pues que os vamos a con- 
tar de los señores de Ocean. Los que ha- 
m podido contemplar sus programas en 
E distintos tipos de ordenadores y conso- 
las se darán cuenta de que todo lo que to- 
ca Ocean se convierte en oro -en nuestro 
caso en un buen programa-. «Wizkid» es- 
tá dotado de una rapidez digna de men- 
ción que contribuye a que la jugabilidad 
aumente sobremanera y haga que en 


EL MALVADO 
ZARK HA VUELTO 
A HACER DE LAS 

SUYAS Y HA 
SECUESTRADO A 
TODA LA FAMILIA 


DE WIZKID, 
CONVIRTIENDO A 
ESTE EN UN 
HEROE 
OBLIGADO. 


á CARROT ON STICK 
Y vensParer 
Y BLUE DIAMOND 


Hay que moverse con rapidex inusitada para acabar 
<on todos los enemigos que vayan apareciendo. 
nuestra pantalla aparezcan cantidad de 
“sprites” gigantes en 256 colores movién- 
dose a una gran velocidad y sin ralentizar 
un ápice el programa. El sonido es quizás 
lo que de alguna manera descompensa un 
poco la calidad global del programa, ya 
que con las actuales tarjetas de sonido los 
resultados podrian haber sido mucho me- 
jores. Tan solo queremos recordar a Oce- 
an que esperamos que en este aspecto nos 
sorprenda algún dia como lo hizo hace 
tiempo en nuestros Spectrums y Commo- 
dores -y si no recordad los que podáis el 
famoso tema de los Beatles que pudimos 
escuchar en nuestros Spectrums en aquél 
genial TOMMY-. JUAN CARLOS SANZ: 


NUESTRA OPINION. 

Pijerias a parte, estamos ante un gran 
programa cuyo principal objetivo es el de 
divertir sin excesivas complicaciones, aun- 
que en ciertos partes del juego te encuen- 

tres completamente perdido y no tengas ni 

idea de que es lo que tienes que hacer, Y 

ahí quizas se encuentre uno de los princi- 
pales problemas de este juego, ya que ex- 
ceptuando las fases en que nuestro objeti- Jugabilidad: 
vo es destruir a los enemigos, las demás 
se vuelven un poco confusas y no sabes 
realmente que es lo que haces ahí y como 
narices salir. Por todo lo demas es un pro- 
grama altamente recomendable que palia- 
rá en parte el no hober podido disfrutar 
de aquella genial primera parte que ya 
hace cinco años -¡como pasa el tiempol- 


nos trajo Ocean a nuestras pantallas. 


Movimientos : 


AHORA 
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SOUND. BLASTER ROLAND. 


NA. Los juegos de rol suelen transcurrir en extrañas 
ETA ARA tierras, con extraños individuos que obedecen a 
y y ] extrañas leyes para sobrevivir. Enfrentarse a 
= 


todo eso mientras se controla a varios 
personajes, cada uno de ellos con sus propias 
características, simultáneamente sólo es parte 
de la diversión que pueden ofrecer, 


LUN VI AJE El 
AL ESPACIO E 


= = E y a AR 
A e a - 


dl » 
repr dd ld Ac mundo POR ES LA CLAVE. se llevaba o cobo mediante barcos impul- 
E-- pa  intrir Dl ya era por oque- — sados por turbinos, todo ello a vapor. 
gos Eos orador ón civilizaciones llo época, aunque todavía no se utilizaba: Hasta aqui todo se más o menos a 

todo aventuras, mu: a gran escolo y casi todos los objetos me- — tómo ero en nos PO 
de A e O E cónicos eran mediante car- entonces, pero la diferencia entre | 
buscando un juego le mantenga ocu: bón y vapor, Ya se disponía de motores mundo de este juego y los 1880 de vor- 
o e interna, pero como ocurría dad es que ya se oparatos vo- | 
no tiene que buscar más, lo ha encon! la electricidad, su ero minori- D E | 
Imaginaos un mundo en el que o finales mo. estobo limi- Edison hizo en Morte el descubrimiento 
del siglo XIX, en plena % A colo oda op modera 


victoriana 
los viajes interplanctarios fuesen la coso 
más normal del mundo, en el que todo 
funcionase mediante vapor y en el que 
países como Japón, Inglaterra, Francia o 
Alemania hubiesen establecido boses en 
plonetas como Venus, Júpiter y Saturno. 
Que ocurriría si se mezclasen las fantasias 
de Julio Verne o H.G, Wells con el talento 
científico de Thomas Edison y el suspense 
de una obra de Conan Doyle para crear el 
guión de un programa? Seguramente sal- 
dría algo muy porecido a Space 1889. 


op 
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ESCENARIO 

Y PERSONAJES 
PERTENECEN 
A LA EPOCA 
VICTORIANA 


AN 
AN AE IN 


AUNQUE LAS 
COLONIAS SE | 
| HAN EXTENDIDO 
POR DIVERSOS 
PLANETAS. 


ITASTICO 
XTERIOR 


DO 


Un buen equipo de ns será primordial si se quiere conseguir un buen desa- 
rrollo del juego y acabar triunfante tu complicada misión . 


Las caracteristicas de cada personaje son muy importantes a la hora de realizar esta 
o aquella determinada acción que nos lleve a cumplimentar cada parte del juego. 


EL ASPECTO 
GRAFICO ES 
SIMILAR AL DE 
LOS JUEGOS DE 
LA FAMOSA 


SERIE «ULTIMA», 
CON GRAFICOS 
DE PEQUEÑAS 
DIMENSIONES. 


res e incluso barcos espaciales impulsados 
por...vapor, claro, y este descubrimiento 
posibilitó el establecimiento de colonias en 
varios planetas. Las armas son las mismas 
de los que se disponía en realidad en 
aquello época. Rifles y escopetas que se 
tenian que recargar manualmente después 
de cada disparo, armas de recarga auto- 
málica, ametralladoras como la famosa 
Gatling y grandes cañones. 

Lo primero que hay que hacer os crear al- 
gunos personajes y darles sus característi- 
cos, que pueden elegirse entre una amplia 
variedad de oficios y habilidades. Uno de 
los factores mós importantes en esa elec- 
ción será el status social de los personajes. 
La sociedad victoriana era una sociedad 
muy clasista y se encontraba dividida en 
grupos sociales bien definidos que deter- 
minaban el tipo de vida y las expectativas 
de las personas. Pasar de una clase a otra 
no era nado fácil y de más a menos esta- 
ban la familia cl la aristocracia, la burr 
guesía, la clase media, la clase Irabajado- 
ra y lo gente que trabajaba en el compo. 
La presencia de la mujer en esa época era 
mínima y siempre permanecía detrás del 
varón en un segundo plano, aunque en 
esta aventura podremos jugar con mujeres 
lan aventureros como el que más, 

Uno vez hayas formado el grupo con cin- 
co o menos personajes, puedes comenzar 
a jugar. La historia comienza en una re- 


copción en ol Museo de Londres, en la que 
so exhiben vorios objetos egipcios doscu- 
biertos rocientemento, “Por casualidad” 
oyes que un oquipo de exploradores ale- 
manes hon descubierto restos do lo que 
podría ser la tumba del faraón Tutanka: 
mon y decidos crear lu propia expedición 
junto con unos cuantos compañerc 


5 (que 
lg 
során los porsonojos que has creado al 

principio) 


COMIENZA LA MISION. 

Te encuentras en las calles de Londres con 
sólo un poco de dinero en los bolsillos y 
ante la difícil misión de doscubrir antes 
que los alemanes la tumba dol faraón. Pe- 
ro eso os sólo el principio y posteriormen- 
te todo se complicará hasta llegar a luga 
res como Marta, Júpiter, Venus e incluso la 
luna. Antes de llegar allí sorá necesario 
complotar numerosas pruebas y hacers 

con varios objetos que nos ayudarán en 
nuestra misión. Hay mucha, muchísima 
gente con la que hablar y de la que obte 

ner información e intercambiar objotos 
para conseguir una recompensa. 

El sistema de control utiliza tanto ol tecla 
do como ol ratón y aunque parezca menti 
ra, os preferible el primer método. En la 
parte info 


or de la pantalla aparecen los 
comandos, a los que so puedo acceder 
pulsando su inicial. Hablar, Coger, Usar, 
Estudiar, Ver,..Toda la acción tfieno lugar 
en una pequeña ventana que proporciona 
Una vista aérea de los lugares por los que 
discurre la aventura. 

El aspecto gráfico es similar a la de los 
juegos de la famosa serie «Ultima», con 
gráficos pequeños y poco definidos que 
en ocasiones dificultan la identificación de 
los objetos. Mueves a los personajes con 
el teclado, pero el desplazamiento de la 
pantalla resulta en ocasiones demasiado 
brusco. 


Ñ 


TENDRAS QUE | 
CREAR UN BUEN 
EQUIPO DE 
PERSONAJES 
BIEN 
SELECCIONADOS 
QUE RECORRAN 
LA AVENTURA 


CON GARANTIAS 
DE EXITO. 
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La ropresentación gráfico se hace poco vistosa al mostrar a los personajes en reduci- 
das dimensiones, aunqu esto no afecte demasiado a la hora de entretenerse. 
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Pee ed 1D DD 


Este es un juego grando y para los que os 
gusto tomaros las cosas con calma. Hay 


que dar muchas vueltas hasta conseguir 


avanzar en la aventura y la posibilidad de 
hacer cualquier cosa y en cualquier mo 
mento hace que seguir la pista correcta 
sea difícil. El sistema de combate, algo 
que tiene gran importancia en un juego de 
rol, es bastante bueno. Al enfrentarse a un 
enemigo el grupo se separa y se puede 
controlar a cada person: 
pondiente, dando órdenes de ataque, 
rada o cambio de arma o de objetivo, El 
monval, que al igual que el juego está tra- 
ducido, contiene muchísima información y 
habrá que leórselo si se quiere llegar a al- 
guna parte. Á algunos no les atraerá este 
Space 1889, pero es un juego grande, en 
el que se pueden hacer muchas cosas y 
hoy muchos lugares que descubrir, las dos 
condiciones indispensables que debe tener 


de forma inde 


cualquier buen juego de rol y que este tie 
ne de sobra 


JAVIER GUERRERO 


SOLO PARA PROFESIONALES 
Si como bien suponemos no estás harto 
aún de competiciones deportivas (léase 
Barcelona 92), ha llegado el momento de 
que entregues todas las enseñanzas ad- 
quiridas a un juego, “Summer Games», 
solamente apto para profesionales. 

Ya no es que quierás batir una marca allí 
y otra allá, de modo que estés durante un 
ratito sentado en las nubes del éxito, aquí o 
eres el número uno (bueno, te dejamos que 
seas hasto el dos, ¿vale?) o todos los televi- 
dentes de medio mundo, convertirán lus ac- 
tuaciones en olgo ton divertido como un 

ma en directo de Martes y Trece. 

Para ello podrá utilizar un bien prepa: 
rado joystick, un ratón de aptitudes ini- 
guolables e incluso aquellos que posean 
una rápida esparragera por mano, po- 
drán utilizar el teclado. Ésta es toda tu 
ayuda. ¡Ah, síl me dejaba eso que llaméáis 
inteligencio y que de vez en cuando dejáis 
coer por algún juego de rol o aventura 
gráfico. Esto es solamente un simulador 
deportivo, pero cuando empecéis a sufrir 
sus rigores, es posible que algunos de vo- 
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sotros hubieráis preferido escuchar toda la 
discografía de Julio Iglesias aquella tarde. 

Si posees Windows (ver 3.0 o 3.1) este 
juego también corre por sus pistas... 

bien, muy bien, “mu gonito”, pero no 
penséis que váis a escapar por ninguna 
de las ventanas de la famosa aplicación. 
Otra buena noticia es que como máximo, 


Fiebre de triunfo, olor de medallas, aliento de 
competición, una pócima mágica que bien 
complementada con tu cuidado cuerpo, te llevará al 
olimpo de los dioses convirtiéndote en la admiración 
de todos. ¿Estás dispuesto a someterte al más 
exhaustivo examen deportivo? 


y 
+ OK Pasarela: 

[user CHALLENGE 
ja: ACCOLADE 


vuestro disco duro se incapacitará en 1,5 
Mb. de espacio una vez que el programa 
se haya autoinstalado. Tendréis un menú 
de eros a vuestra entera disposición 
donde os será otorgado el inalienable de- | 
recho de variar la precisión de los deta- 
lles, la música, el sonido, calibrar el joys- 
tick o reinstalar el programa, temas todos 


Si to gustan los juegos de simulación con motivo deportivo, Summer Games os 
un exponente claro tanto por su calidad como por su perfección gráfica. 


que conseguirán distraeros un ratillo de la 
verdadera finalidad el juego. 


A LA PISTA 
Después de que paséis convenientemente 
los pasos previos de la protección y demás 
cúmulos de sapiencia anti-copia de los di- 
señadores, ya estaréis dispuestos para en- 
frentaros a un reto que dificilmente olvida- 
réis. Un menú inicial, ya pone un punto de 
conocimiento sobre lo que podéis o no ha- 
cer. ¿Para que leche iban a poner un menú 
de opciones si no fuera para elegirlas? No 
hay muchos, pero sí que son suculentas. 
Entrenamiento o Torneo clasificarán al pru- 
dente y al listillo. El prudente será el que 
diga eso de ; - Bueno, no se, quizá pueda 
o quizá no, a lo mejor gano, a lo peor que- 
do el último - (extracto de una carta de Bu- 
tragueño a la FIFA). En cambio el listillo de 
turno exclamará : - ¿Qué passsssa? ¡venga 
pónlo en marcha! ¡vái a zabé quién e er 
menda dando caña a estos atletas de 
«(pi,pi,pil..! anto todo calma y mesura y 
un respeto por los contrarios, si ya lo decía 
Julio Augusto Cayo del pie Izquierdo : - Los 
que van a morir te miran con malos ojos - 
Ocho pruebillas de nada os esperan con 
las pistas abiertas, con el público bien aco- 
modado, con los jueces en los lugares de- 
signados por la organización, que por cier- 
to se ha vuelto a olvidar de meter anuncios 
¡blicitarios en los dorsales, ¡dita seal, con 
le posta que dá eso. Unicamente faltas tú y 
te aseguro que la gente te va a exigir que 
consigas nuevos récords y que dejes en 


La sensación que | 
uno tiene 
cuando se pone 
en marcha con el 
juego, es la de 

| estar en la 
propia piel del 


atleta. 


mantillas al más preparado de tus adver- 
sarios. Son los derechos que dá el pagar 
entradas de preferencia. 


DEMUESTRA TU CAPACIDAD 

Hablando ya del juego en sí, hemos de 
decir que sorprende por la concepción de 
su diseño, Un cuadro totalmente accesible, 
siempre y cuando no nos encontremos en 
fose de acción, nos permitirá un sinfín de 
posibilidades. Que sale mal el tiro, pues 
nada, repetimos y ya está; que no hemos 
visto como de bien hemos lanzado la ja- 
balino, pues conectamos el video y lo ve- 
mos, estudiando punto por punto todos los 
pasos realizados, mejorando así nuestra 
técnica. En alguna de las disciplinas te rei- 
rás un rato cuando des marcha atrás a al- 
guno de los eventos, te lo recomiendo. En 
honor a la verdad, tengo que decir que el 


juego es una auténtica pasada, que los se- 
fores de Accolade han tirado la casa por 
la ventana en cuanto a detollas se refiore 
y que en suma aquél que tenga la posibili- 
dad de probarlo, por el momento, no de- 
soará cambiarse a otro. Vamos, que es 
como ol anuncio del detergente Colón, ¿o 
ero Ariel? La porspectiva que tenemos de 
nuestro atleta, es posterior, todas sus evo- 
luciones las realiza dándonos la espalda, 
¡el muy maleducado! pero se lo dejamos 
pasar, porque de esta manera, nos damos 
cuenta de que controlamos mejor sus mo- 
vimientos. Si algunos pensáis que esto po- 
dría ser una traba, este humilde redactor 
os dice que de eso nada, Yo al menos he 
tenido una sensación de encontrarme real- 
mente an la prueba que realizaba, es de- 
cir, en el pollejo del corredor. Los fondos 
so mueven a medida que avanzamos dán- 
donos de este modo una visión realmente 
formidable de todo el terreno que recorre- 
mos. Monotonías desenmascoradas apar- 
to, un mapa nos indicará la posición ac- 
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si ves alguno feo, encontrarás motivacio- 
nes especiales para ganarle. 


VENTAJAS 

E INCONVENIENTES 

Hablando de inconvenientes, éste juego 

Únicamente tendrá aquellos que tu incapa- 

cidad en superar tus marcas te creen, aun- 

qe menea y por poco tiempo podrás 
ir que el juez te doba los avisos en in- 

glés. Ventajas tiene para aburrir, pero por 


Mi ón no es en absoluto parti- 


pora eso fiene un super-video añadido. Se 

ocabó eso de realizar un salto de altura de 

2,5 m. que no podéis enseñar al grupito 
compañeros. 


Félix J. Físico Varo. 


de incrédulos 


| OK: 


| MILLENIUM: 
| RETURN TO EARTH 


“... Oí una voz que salía del Templo y decía a los siete 
ángeles: - id y verted sobre la Tierra las siete copas de 
la ira de Dios - ...El último vertió su copa en el aire.[...] 
Y hubo relámpagos, voces y truenos con un gran 
terremoto como no lo hubo nunca de violento desde 
$ el hombre está sobre la Tierra”... y las ciudades 

d 


le las naciones se hundieron. Huyeron todas las islas y 
lesaparecieron las montañas...” 
APOCALIPSIS 16, 1.17.20 


INTEGREN -. 
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Return To Earth 


DIARIO DE LUNAR BASE 1. 

Informando el Comandante Adán Primero: 
o dea que lr 
zo del Apocalipsis que arriba reflejo, se 
hiciera realidad para los habitantes per- 
manentes de la Tierra debido al impacto 
irremediable de un meteorito contra el 
planeta. Desde entonces, los olvidados 
científicos que estábamos reunidos en la 
Lunor Base 1 trabojando, hemos pasado a 
ser las personas más im ntes de la 
historia de la A es nada que 
perder, la único ión de la Bose, 
ahora, era que la raza de los humanos 
continuase. 


Hoy, por fin, vamos a entrar de nuevo en 
la Tierra, pero antes de contemplar la de- 
vastación a la que se ha visto sometido 
nuestro querido planeta en el pasado, qui» 
siera contar, para la postoridad, cómo co- 
menzó nuestra odisea en solitario, dentro 
de la Baso. 

Tras contemplar desde la base el Holo- 


causto Final, me dirigí al Ordenador Cen- 
tral, y lo pedí que me diese las intruccio- 
nes necosarias según el código de máxi- 
ma sinceridad. A continuación, paso a 
transcribir lo que me dijo: “Tú eres el má- 
ximo responsable de los únicos supervi- 
vientos de la humanidad. Deberás ropo- 
blar los planetas utilizables o sus satélites, 
terraformándo los que en principio pue- 
dan albergar condiciones parecidas a las 
de la vida on la Tierra. 

Antes de apagar la terminal con la as 
trabajes, puedes grabar todo lo que ha- 
yos hecho hasta ese mismo día, paro, así, 
no tener que repetirlo al día siguiente. 
Utiliza el icono “grabar o cargar juego” 
de los diez que existen en la parte supe- 


ESCOT, 


AER 


Cuando vayas 
construyendo los 
diferentes apa- 
ratos, éstos so 
irán acumulando 
sobre pistas de 


so puedo encon- 
trar por ahi. 


rior de la pantalla, Según el anagrama, 
así sorá la información Gu to faciliten. 
Debos comenzar a construir, Para ello ne- 
cesitas energía con la cual poner en fun- 
cionamiento la mina para adquirir mine- 
roles con los que trabajar. 


Así pues, to aconsejo que lo primero 
Pi Ascaso pes Me 


Puedes construir hasta diez para llegar al 
máximo de potencia. Para fabricar -una 
vez que ya tengas 
energía- cualquier 
otra cosa como 
sondas para explo- 
rar cuerpos veci- 
nos, naves de com- 
bato, de transpor- 
te, módulos de vi- 
do, otc... lo que 
seo, has de seguir 
los siguientes pa- 
sos: 


- PRIMERO.- 
¿Cómo puedes co- 


al re 
n todo ol univ 


menzar las construcciones y tener recur- 
sos? Debes ir a la estación de invostiga- 
ción, seleccionar qué cosa te interesa, y 
avanzar unos días para dar tiempo a te- 
ner toda la información posible que te 
a construirla, 

gunas cosas están investigadas ya. Hay 
carpetas para investigar sobre la coloniza- 
ción, las naves de transporte, el armomen- 
to, la energía y otros suplementos. Una 
vico dunas toda la BSTREDóN flo sa- 
brás ue vayan avanzando los días, 
aparecerá en la pantalla), te marchas -vi- 
sualizando la base- a la sección de pro- 
ducción. Allí miras en la pantalla del orde- 
nador, él te dice lo que es necesario para 
la construcción y, si es posible llevarla a 
cabo, comenzará. Pasados unos cuantos 
días mas, tendrás lo que hayas deseado, 
siempre que cuentes con la energía sufi- 
ciente y los recursos para hacerlo. Cuando 
O 
aparece en la pantalla de producción en 
rojo. 


Conseguir toda la energía posible, y hacer 
partir el mayor número de sondas a ex- 


del éxito de tus 


COLOMIZATIDIA IANNSROA TA 


plorar los vecinos con sus satéli- 
tes, para tener tiempo de hacer otras co- 
e O j 
información, ya que ésto lle- 
va muchos días. No olvides dejar siempre 
encendida la maquinaria de la mina para 
la extracción de minerales, teniendo siem- 
pre dispuesta la mayor cantidad posible 
de los mismos por si quieres construir algo 


en una eme ja. 
pi e o 
ir a los hangores de vuelo, olegir la plata- 
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Potencia: 
Titanio 
Hieaao 


forma de la navo que quieras lanzar, dar- 
lo nombre si lo deseas, tripulación -s] la 
necesita», llenar su a cuando lo re- 
quiera, etc... y hacer que despegue. Una 
vez en órbito, la llamas llendo al fi- 
chero de naves, y le das un destino. Sólo 
entonces, tras poner el piloto automático, 
partirá. Cuando en la pantalla se te infor- 
me de la llegada de una sonda a su desti- 
no, has de ordenarle que aterrico, desde 
los mandos de la nave. 

Cuando ya no necesites alguna de las na- 
ves, existe una opción para su desmante- 
lamiento. En ese caso, han de estar vací- 
os. 


- TERCERO.- 

Debos construir naves de combate para 
repeler los ataques de alienígenas que no 
ven con buenos ojos el resurgir de la espe- 
cie humano, y cada vez son más frecuen- 
tes. Los ataques se solventan con un arca- 
de en tres dimensiones en donde las naves 
enemigas deben ser derribados. Recibirás 
un mensaje de advertencia de Marte. Dos- 
de ahora, cualquier cosa que envíes allí, 
desaparecerá. Las relaciones con este pla- 
neta, serán poco amistosas. No puedes te- 
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nor aún algunos minerales, así que ve que de ésta base han de partir aa 
construyendo rascadores, que son naves — los elementos necesarios para AT 
con un quo, al activarlo, van al — la colonización de otros mun- | Pon 
destino que so lo haya dado, extraen mi- dos. Ella ha de proveerlos -al 
nerales 3 los hay y los llovan a la baso do — menos en un principlo- a to- 
la Luna, yendo una y otra vez por más, El — dos. 
campo de asteroides es una buena fuente Fin del informe. 
de materias primas. ORDENADOR CENTRAL, 

. Código de seguridad 


- CUARTO.-. 448783221590004BZA Y 
Has do aumentar la población de la colo- MAXIMA SINCERIDAD.” A TI 
nia de la Luna, construyendo en la esta- VIAJERO DEL ESPACIO QUE ME ESCU- 
ción de soporte do vida, más nódulos para — CHAS...” En fin, un increíble juego de es- — trategia donde no hay una 
alborgarla, ya que existir ataques solución indiscutible. 


que la mermen, y algunas naves necesitan Los resultados dependerán de las decisio- 

tripulación. Al estal colonias en otros Sn hayas tomado con anterioridad. 

planetas comenzarán con una estación de v leramente es de los pocos juegos 

soporte de vida y un nódulo, que mantienen absolutamente TODA la 
cabeza ocupada en lo que estás 

- QUINTO.- Buenos gráficos e importantes decisiones 


La actividad en Lunar Base, ha de ser 
siempro de vigilancia, teniendo dispuesto 
gran número de naves de combate para 
ropolar ataques, así como el láser orbital 
cuando se pueda construir. Has de estar 
EA el tiempo E 1 lo que se 

crear, Sobre! aquello que pue- 
da tener alguna utilidad en el futuro, ya 


a lomar, te harán ver lo complicada que 
se vuelve la vida cuando tienes responsa- 
bilidades... y si te embotas, ntale a 
un padre de familia cómo se administran 
los recursos para llegar a fin de mes. Se- 
guro que él -a no ser que tú mismo seas 
uno de ellos- sabe mucho más que yo del l 
tema. 


José Villalba Medina. 


Todo lo que hagas deberá do estar muy bien pensado, por 
tanto, oligo bien los destinos que le quierás dar a cada parte 
de la estación espacial que actualmente poseos en la Luna. 


DYNA BLASTER 


DE 
OF! 


ARTIL 


Este juego llega con un 


mundo de las consolas, donde los arcades, 
realmente buenos para tener éxi 
jugar con cuatro joysticks conecta 


n arcado, para llegar a toner gan: 
cho, debe contar (entro otras) con 
dos cualidades muy importantes: lo 
facilidad de manejo y la aparente sim 
xo, Esto programa reuno ambas, lo que le 
hoco ser uno de esos juegos que nunca 
cansarto, de aquellos que alguna 
vez dejasta de jugar y un buen día te los 
encuentras por casualidad entra un mon: 
tón de viejos discos olvidados, no dudas ni 
un momento en pora ver si has 
pordido facultados. Con osto habré abierto 
el apetito a los defensores a ultranza de 
los arcades, y no lo he hecho en vano, 
pues ciertamente «Dyna Blastor» les va a 
gustar y tendrán que hacer hueco en su 
colocción para incorporar esto título, 
El juego cuenta con la posibilidad de 
podor disputar una partida con un máxi 


25 Pasarela 


LERO 


a buenísima carta de presentación, consistente en haber destacado en el 
por ser el género más trabajado, tienen que ser 


da] 
a 
a 


OO 


to, y como novedad, cuenta con un adaptador para poder 


mo de cinco jugadores simultáneamento, 
pasando a convertirse la acción en un 
combato de todos contra todos, ganando 
el último suporviviente, Para facilitarnos el 
podor jugar varios contendientes sin toner 
que posar un maremagnum de manos so- 
bre el teclado, en la coja del juego vieno 
incluido un adaptador mediante el que 
podremos conectar hasta cuatro joysticks 
a nuestro ord , cosa bastante novo- 
dosa. Este adaptador tambión tiene otra 
función añadida, y es que no podrás jugar 
si no cuentas con uno de ellos, pues aun- 
quo no lo vayas a utilizar, debará encon- 
trarso siempre conectado al puerto paralo- 
lo (el de la improsora), convirtiéndose en 
una especie de protección hardwaro. Re- 
cuerda que este adaptador solo podrás 
conectarlo o desconectarlo con el ordena- 


dos simultáneamente a tu ordenador. 


dor apagado, de lo contrario podrías cau- 
sar daños a tu máquina. 


UNA EXPLOSIVA AVENTURA 
Para accodor al modo de juego individual, 
deberás elegir la opcion Game Start. 

. La accion comienza con el rapto de una 
joven, y la forma de llegar hasta la guari- 
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« Torjeto de sonido; AD 


SOUNDBLASTER, 


SOUND  aster 


Con este programa se ha avanzado un paso más 
hacia lo que sería una auténtica simulación de un 
deporte, en este caso el tenis. Estaremos en la piel 
del jugador, consiguiendo así un efecto Parecido a 
la rea olidad virtual. Además los gestos que adoptan 
los jugadores estan muy logrados, aunque los 
gráficos, por ser poligonales, puedan parecerte 
poco sobresalientes. ¡Pues hala!, ajústate las 

Sn Epa coge unas cuantas toallas y a darle 
caña. 


SIMULADORES o 
OS es 
tenis es un deporte que vaa los españoles en estos tomeos o de si 
sin tener grandes masas de Edberg es 
seguidores, como pueden — tini está muy bueno... Por'tonto, se nota 
ser las aficiones futbolisti- EEES y us ss ante. 
cos o baloncestistas, sí ra de San 


gusta a muchísima gente. 

Prueba de ello es que — surtido abanico de golpes con que cuentan 
cuando se juega algun — los jugadores para dotar a la pelota de 
torneo del Grand Slam, efectos casi imposibles de imaginar. Por to- 
como puede ser Wimble- do esto no ha de extrañar la aparición de 
don, Roland Garros o el simuladores de este deporte, pues se ha 
Open de Australia, y ha podido con- — visto que cuentan con un público potencial. 
tarse con la retransmisión de los partidos, — Puede que esta temporada te encuentres 


un poco saturado de juegos deportivos, ya 
que con motivo de la celebración de unas 
olimpiadas, aparece una avalancha de 
juegos sobre este tema y, teniendo en 
cuenta que la última se ha clausurado tan 
solo hace unos meses, hay que entender 
Sh este juego llega al mercado cuando to- 
lavía habrá gente que esté intentando ga- 
nar el oro en el decatlon o en el salto con 
Pértiga, pero realmente vale la pena ha- 
cerse con este simulador dej ), Pues 
enfoca la acción del juego de una forma 
que te acerca más a lo que sería la prácti- 
ca real del deporte que emula. 
La firma Mindscape se ha tomado muy en 
serio el lograr una auténtica simulación, y 
para ello te han metido en la piel del jugo- 
dor que corre, salta y golpea a lo la: el 
ancho de la cancha. ¿ Como...?, , Muy 
la perspectiva desdo la que manejas a tu 
jugador es la misma que vería él durante 
el transcurso del partido, es decir, en tu 
monitor aparece en todo momento el cam- 
po de visión de tu jugador (salvo que con 
una opción disponible cambies el modo en 
que se muestra la acción sobre la cancha). 
Todo esto necesita de un profundo estudio 
de los movimientos de un tenista durante el 
partido, y los programadores han tenido 
que recurrir a observar todos estos gestos 
característicos de esto deporte, incluyendo 
las muestras de euforia al lograr un punto 
o las de decepción en caso contrario, para 
luego simularlos en el ordenador. Dicha si- 
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El juego representa a 
Sn palet] 


en un principio, pero en cuanto jueguéis los 
to seguros que vuestra opinión cambiará totalmente. 


NIRO! 


mulación consiste en generar el entorno 
del jugador dependiendo del punto de la 
pida dada se encuentre en cada instante 
y, por supuesto , en este entorno se debe 
encontrar el adversario, que a su vez se 
desplaza controlado por el ordenador. La 
Ónica forma de lograr este cometido es re- 
currir a los gráficos poligonales que dotan 
al j 110 de todas las perspectivas posibles 


na cosj infinita gama de movimien- 


GRAFICOS 
POLIGONALES. 
Estos gráficos poligo- 
nales seguro que los co- 
noces, la OS pos 
poran la práctica totali- 
dad de simuladores de 
vuelo, y consisten en la 
roducción de formas a 
Ea de planos corta- 
dos (líneas), lo que uni- 
do a una coloración 
adecuado, dá la senso- 
ción de formas sólidas. 
Este método de anima- 
ción tiene el gran incon- 
veniente de que el orde- 
nador se ve sujeto a te- 
ner que realizar un —— 
gron número de opera- 
ciones para producir el 
movimiento de cada lí- 


partidos estamos completamen- 


neo, lo que provoca, a la hora de progra- 
mar, decidir si se quiere fluidez de movíi- 
miento (velocidad) o espectacularidad en 
los gráficos. Si se quieren gráficos muy tra- 
bajados, éstos tienen mayor número de lí- 
neas a animar y, por lo tonto, tra- 
bajo para el ordenador y menor idad. 
En este programa se ha optado por la ver- 
satilidad de movimientos jugabilidad) en 
detrimento de los gráficos es -ulares, 
que de seguro habrían res! velocidad. 
Esto permite que un ordenador AT a 


Dominar perfectamente el soque significará contar con una 
gran parte de tus posibilidades de victoria en un solo golpe. 
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Con una buena velocidad de procesador conseguiremos alcanzar el máximo de posi- 
A AA AA modo 
alguno la resolución de los enfrentamientos con los adversarios partido tras partido. 


—_———_ AA AA 


12Mhz tenga la suficiente 
velocidad de proceso co- 
mo para darle al progra- 
ma la jugabilidad necesa- 
ria, si bien ésta se verá 
bastante mejorada en or- 
denadores más potentes. 

Como en todo juego, de- 
berás practicar algo an- 
tes de aventurarte a dis- 
putar un partido, así que 
empezarás utilizando só- 
lo unos pocos tipos de 
golpes, dejando para 
más adelante los 

más complicados, las de- 


jodas, los globos, etc... 

La jugabilidad que se ha conseguido en es- 
te programa es bastante buena y no tarda- 
rás mucho en cogerle el tranquilo a la ac- 
ción de golpear la bola, pero si no quieres 
perder el tiempo en descubrir por tí mismo 
el momento exacto en el que debes ejecu- 
tar el raquetazo, en el manual se te sumi- 
nistran una serie de consejos donde te ase- 
sorarán sobre cómo dar a la pelota. 

El desarrollo transcurre con bastante flui- 
dez, debiéndote mover constantemente por 
toda la pista para ir recibiendo y devol- 
viendo las envenenadas bolas que te en- 
véa tu adversario. Además, los amagos te 
serán de alguna ayuda, aumentando aún 
más ol total de movimientos que debes re- 
alizar en cada set. Ahora te preguntarás si 
no se cansa de correr tanto, pues sí, si se 
consa, y ello se ve reflejado en un indico- 
dor de energía que se encuentra ubicado 
en la esquina inferior izquierda de la pan- 
talla, La siguiente cuestión será ¿ y el ad- 
versario?, pues también, con lo que te ha- 
brás dado cuenta de que otra lo habili- 
dades que debes reunir para poder enca- 
bezar la lista de los mejores tenistas del 
mundo, es tener la suficiente astucia para 
cansar al rival sin tener que moverte cons- 
tantemente. El cansancio se hace notar en 
la velocidad y precisión de tus movimientos 
y golpes. 


A GOLPE DE MUÑECA. 


El juego te jona dos modos de mo- 
vimiento cl la pista, uno denominado 
Semi-auto Pilot (piloto semiautomático), 
que aparece por ol iniciar una par- 
fido y en el que el ordenador no inflayo 
prácticamente nada en la ejecución de tus 
movimientos, tan solo interviene para en- 
carar la bola cuando ésta pasa junto a fí. 
El otro modo de control es el Auto Pilot (pi- 
loto automático), en el cual ya el ordena- 
dor toma más cartas en el asunto actuando 


A voces la 
red pareco- 
rá estar 
más cerca 
de lo que 
en realidad 


0 


está y esto 

lo aprove- 

E chará 
nuestro 
contrario 


sobre tu posición lateral en la pista (reco- 
rrido derecha-izquierda), limitando tu con- 
trol sobre el jugador a el movimiento longi- 
tudinal (recorrido adelante-atrás) y a los 
efectos de la pelota cuando se devuelve el 
golpe. 

El control del jugador se puede relizar 
desde teclado, ¡oystick o ratón, El teclado 
esta siempre activo, incluso cuando ¡ue- 
gues con joystick o ratón. La mejor forma 
de dirigir tus pasos es haciendo uso del 
joystick o teclado, puesto que el ratón, 
aunque muy útil para moverte por todos 
los menús que posee el juego, no es muy 
práctico para jugar al carecer de precisión. 
Por otra parte, si te decides a usar el joys- 
tick calíbralo perfectamente, por que de lo 
contrario te vas a desesperar y mejor que 
uses el teclado. 

Si después de leer esto se te ha abierto el 
apetito de iniciarte en el manejo de la ra- 
queta pero desgraciadamente no tienes 
ninguna idea de como se juega al tenis, no 
to a puesto que el manual dedica 
un capitulo a enseñarte las reglas de este 
deporte y además te muestra gráficamente 
como se ejecutan los golpes más caracte- 
risticos del tenis y, por si aún te pareciera 
poco, también se adosan unos párrafos 
que te explican cómo se producen los efec- 
tos sobre la bola y las reacciones que cau- 
san sobre la trayectoria de la misma. 


APRENDIENDO A JUGAR. 

El menú principal esta compuesto de ocho 
opciones en las que irán apareciendo to- 
dos las facetas de este juego. La primera 
elección con que contamos es Exhibition 
(exhibición), ésta nos lleva a disputar un 
partido de entrenamiento, que no hara va- 
riar nuestro puesto en el ránking mundial. 
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Existe la posibilidad de visualizar el partido desde cualquiera de las cámaras situa- 
das en el estadio. Iinduso se dispone de un sofisticado ¿poro sencillo de utilizar, sisto- 
ma de video donde podremos ver repeditas todas las jugadas. 


No vayas a pensar que por ser una espe- 
cie de entrenamiento el partido lo 

contra un adversario medio lelo, por el 
contrario, lo haces con otro jugador habi- 
tual del circuito tenístico. Además, el en- 
cuentro se desarrolla prácticamente en las 
mismas condiciones que un partido con- 
vencional de tu carrera, excepto en la 
cuestión del servicio (saque), donde se te 
dan algunas facilidades extras como son el 
hecho de que el adversario se espore a 
que te recibir su servicio. 

Seguidmente encontramos Tournament 
(torneo) que te transporta hasta algún tor- 
neo real de los se disputan en la ac- 
tualidad. Entre ellos puedes encontrar los 
cuatro del Grand Slam | Wimbledon, Open 
de Francia, Open de Australia y Open de 
EE.UU.). En el manual se te proporciona 
una lista donde aparecen los puntos que 
podrás conseguir en cada torneo para me- 
jorar tu posición en la tabla. También exis- 
ten uno serie de opciones desde las cuales 
podras grabar o recuperar partidas, ajus- 
tar el número de sets o moverte por toda la 
pista reconocer el terreno. Si quieres 
que el resultado de un torneo pase a for- 
mar parte de tu historial, debes acceder a 
la opción Toumament desde otra denomi- 
nada Career (carrera). 

Practice (practica) es la siguiente opción. 
Aquí nos encontramos en una concha de 
entrenamiento para mejorar tanto nuestras 
aptitudes físicas como la precisión de nues- 
tros golpes. El adversario en este caso no 
mostrará ninguna emoción, puesto que es 
una máquina lanza-pelotas que parecen 


Dentro de los diforemtes modos 


de jue- 
go, existo el de torneo, el cual será el 
más complicado de solventar. 


tener tu cara en su punto de mira. A tu dis- 
posición hay una lista de los ejercicios que 
se pueden relizar y que están preestableci- 
dos. En cada uno de ellos aparece la zona 
de la pista donde la maquina te lanzorá 
las ), y también el área donde debe- 
rás devolverlas. Para completar un ejerci- 
cio tendrás conseguir llenar una barra 
indicadora de [pes correctamente reali- 
zados, localizada en la porte inferior de la 
pantalla, Si pulsas “escape” durante el en- 
trenamiento podras acceder a un submenú 
donde encontrarás una opción de estadisti- 
ca en la que se puede observar la progre- 
sión que has tenido y una serie de consejos 
impartidos por tu preparador físico para 
po 

o (carrera) es la encargo- 
da de que el juego que desorrolles y los re- 
sultados que obtengas, cuenten tanto paro 
tu puntuación como para formar parte de 
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tus estadísticas personales. En es- 
ta opción debes jugar con un ju- 
gador que previamente hayas 
creado tú y planificar toda su 
temporada decidiendo que me- 
ses se dedicará a los torneos y 
cuales a mejorar sus estadísticas 
mediante la práctica [contra la 


méáquino). 

Player List (lista de jugadores), 
en esta elección encontramos 
dos utilidades: En primer lugar 
informativa, que nos muestran 
los setenta y cinco primeros juga- 
dores de la clasificación mundial y 


etc... y deportivas como su velocidad má- 
ima de saque, su resistencia, aceleración, 


f 0 < 

li = 
Sí algo se puede ogradecor a los simula- 
dores es que nos ofrezcan un amplio 
abanico de posibilidades de juego don- 
do podamos elegir nuestra preferencia. 


2).- Igual que la anterior pero sobre el ju- 
2 


Instant Reploy Options (opciones de re- 
petición de jugada).- Sirve para ver el 
desarrollado hasta el 


a dei de camara) .- 
Verás el hi una perspectiva 
igual a la que tendría un comentarista de- 
portivo en sus monilores mientras retrans- 
mite en directo el encuentro. El j que 
observos es en tiempo real, por 
mientras ves desdo fuera el encuentro, es- 


lidad ofrece al usuario, una vez que con- 
troles atu , Un gran 
nivel de adiccion. A ver si con un poco de 
vos de este fipo. 


__ of the 
Temptress | 
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id orde cballeros 


sal 
de ella y ma o la 


ria. Con este sencillo periférico po- 
drás moverte con soltura por to- 
dos los resquicios de la pantalla 
sin exclusión ninguna. Obviamen- 
te cuando en la pantalla se seña- 
le a una persona o a un objeto, 
podrán realizarse acciones dis- 
tintas dependiendo de cada mo- 

mento. 
Nuestro personaje puede Bo- 
ber, examinar, bed dar dar, 
pedir, coger, y un sinfín de ope- 
raciones más que irán aumentando a me- 
dida que el juego se vaya completando 
con los pasos correctos. Por supuesto, una 
parte fundamental del éxito de tu misión 
consistirá en ir llenado la bolsa de tu in- 
ventario de todas aquellas cosas que aun- 
en principio podia recerte insigni- 


E 
EL REY NUNCA oídos, dialogar a veces hasta la saciedad 


con tal de obtener la información 
PENSO QUE pretende y valorar en su justa fala los 
AQUELLA o a lá ¡e 
que tengan más Juría que tú. ¡Fácil! 
? El pueblo de Turnvale isa- 
REVUELTA E Nueva York, es un Melgar 


ACABARÍA CON o Y 
SU VIDA Y LA DE || » ir juntar todas las piezas do 
esto icado puzzle, pero seguro que 

TODOS SUS lo perseverancia y alg que oyo empo- 
obligado com| wentu- 

CABALLEROS. voJlsimapúlico Ralfcuen Tus misionos ser 


a los silos antes que ni 


minan teatro virtual y el nombrecito apar- 
te de pedante, tiene su porqué. En este fi- 
po de juego, del que se han apresurado a 
calificar de primero en su género, los per- 
sonajes deambulan de aquí allá, su- 
ceda lo que suceda, haci un poco lo 
que les viene en gana. Más o menos po- 


dríamos decir que te encuentras en un 
gran teatro en personaje tie- 
ne su propio guión o historia y por tanto, 
un papel que interpretar. A algunos de 
ellos, parecerá no preocuparles en absolu- 
to ninguna de las tribulaciones que tengas 
al comienzo del juego, pero si en su papel 
está escrito que en alguna parte de esta 
obra tienen que cerrar tu insolento boca, 
puedes estar seguro de que lo harán sin 
vacilar, 

Bueno mi opinión personal es que «Lure 
of the Templress» es un juego correcta- 
mento presentado, que cuenta con un 
buen puñado de puntos de la so- 
bre los que nos podemos basar para ir 


solventando pi , que llene un 
tel de personajes que están continuamente 


ll ¡O —————A 


= 
TURNVALE DEJO 
| DESER UNA 
ALDEA 
| TRANQUILA 
CUANDO SELENA 
Y LOS 
MERCENARIOS 
SKORLS SE 
| DEDICARON A 
IMPLANTAR SU 
INJUSTICIA 
PARTICULAR. 
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en movimiento creando una atmósferas 
escénica ve mente conseguida Y 
sobro todo, que al final de cada parti 

que jueges o cada paso que avances en 
tus intenciones, to servirá para sentirla co- 
mo un verdadero actor en el papel dol in- 


domable protagonista. 

La buena disposición de los gráficos y la 
musiquilla de acompañamiento, son lo 
bastante dignas de la calidad “virtual” de 
este vuestro próximo entretenimiento. 

No lo olvidéis «Lure of the Temptress», se- 
rá vuestra próxima... tentación. 


Félix J, Físico Vara. 
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TODO LO QUE NECESITAS PARA TU PC |-- 8 
NOVEDADES, OFERTAS, COMPLEMENTOS. 


- ¡ANIMATE Y PIDELO YA! 
E LO ENVIAMOS POR CORREO 
LO RECIBIRAS COMODAMENTE EN TU CASA 


F PCOMPA' MBLES 


4700) [precio 2300) | precio 5:00) [Precio 20995) [Pr 


pea Ñ EN MARCA TU MAQUINA 


AA AAA AA A PC COMPATIBLE. ———— = z 


DOMICILIO A DISCO DE 5.25" | 


NUMERO DE PORTAL PISO DISCO Dr 25” 


3 CONSOLA == = HN h 
ia 
e lo! | [ESE 


NUMERO DE TELECLIENTE no lares pon NUEVO, minrerDo nea | TOTAL 


POBLACION =———— 
PROVINCIA CODIGO POSTAL EE 


| EGASTOS DE ENVIO > 250 


MO ERA DINERO PON ADELANTADO 


Distribuido por : DRO SOFT 


Si quieres un sistoma ospectocularmente 
audible para tu PC, este par de altavocos 
pondrán el ambiente do ocio/trabajo 
adecuado que quieras para tus horas 
dedicadas al computador: Sua adaptadores 
acoplables al monitor de tu PC evitarán que 
pierdas espacio en tu rincón de trabajo, 
Control en Bass, volumon graduablo e 
independiento, posibilidad de conexión a 
rod o a pilas, es adomás compatiblo con 
Sound Blaster, Ad Lib, Covox y otros tipos 
de tarjetas de sonido para PC. Si quioros 
ponérsolo a un walkman o discman, 
tampoco tendrás ningún problema. 


Sony presenta en españa las unidades do Backup DAT-DDS de 

tercera generación, modelos SDT-2000 y SDT-4000. So trata de dos unidados de 3.5”, 1,63 de altura, y 2 GB y 8 GB 
de capacidad, respectivamente, Estas unidades DDS (DIGITAL DATA STORAGE) utilizan cartuchos de cinta de 4 mm, y 
90 metros de longitud y son el dispositivo de almacenamiento masivo más barato, considerando tanto el precio del 
equipo por Mb. como el procio del fungible por Mb, 

Su campo de aplicación más extendido es como unidados de backup, tanto en entornos de Red local como de 
Workstations, y adomás son el sistema idoal para la distribución de grandes volúmenes de información. El modelo 
$DT-2000, de 2 GB de capacidad, tiene una volocidad de transforoncia media de datos de 183 Kilobytes por segundo, 
utilizo un interface $CSI-2 y so puede suministrar para montaje interno en hueco de 5 1/4” y media altura. La 
capacidad del modelo SDT-4000 es de 8 GB con velocidad de transferencia de 732 Kilobytes por segundo 


Distribuido por: DRO SOFT 


Cada nuevo modelo de ratón que se lanza al mercado 
aporta algunas características que lo hacen digno de 
compra. ProMouse es un modelo que sigue la estructura 
habitual de diseño, pero que incorpora un importante 
cúmulo de funciones accesorias que lo convierten en el 
dispositivo apuntador más innovado del mercado. Al 
alcance de nuestra mano se ponen, botones de entrada 
aparte, 10 teclas más con misiones asignables, evitando 
así el tiempo que tardoríamos en buscarlas en el teclado 
del PC. Su funcionalidad por tanto, está fuera de toda 
duda. Lo mejor del caso es que ProMouse es el primer 
miembro de una gran familia de dispositivos que la 
empañia ProHance está preparando. 


Precio ; 11.990 ptas. 


Sony acaba de preesentar una nueva unidad lectora de 
CD-ROM, ol CDU-314. Se trata de una unidad interna en 
formato 5 1/4”. El método do inserción del disco se realiza 
medianto una bandeja extraíble y por tanto no necesita 
caddy. Utiliza intorfaco BUS AT y su velocidad de 
transferoncia es de 158 Kbits por segundo. 

Dispone además de salida de audio con control externo de 
volumen. 


El día 20 del pasado mes se inaguró una nueva tienda de Platinum en Barcelona donde, aparte de los juegos de 
videoconsola, podrás encontrar un gran número de titulos para PC. Desde las últimas novedades hasta aquél juego 
antiguo que nunca encontraste en otras tiendas, podrás localizarlos allí. 


micks 8 Tracks: 
poñía PSYGNOSS 
+ Distribuidor: DRO SO! 
. Foio Gráfica CGA, EGA, VGA 
HERCULES, TANDY 
+ Tor¡elo de sonido: 
BLASTER, ROLAND 


AD.UB, SOUND 


Imagínate que en una tormentosa noche, tu coche se avería, la lluvia te está calando hasta el 
último de tus huesos, y no tienes más remedio que refugiarte en una lúbruge torre. Pasas allí la 
noche, y al despertar, descubres que no estás en tu época. Al abrir la puerta te das cuenta de 
que estás en medio del año 1195. Tu misión es sobrevivir y volver de nuevo al S.XX. Si crees 
que ésta es tu aventura, sigue leyendo ... 


05 que conocéis a Psygnosis, la supo- — totalmente distinto, pero que el amante de — scroll, sobre todo en las escenas de labe- 
néis como una de las mejores compa- las aventuras, no lo agradecerá, pues ha- — rintos, y los efectos sonoros no son abun- 
en la creación de ARCADES. Sus A a Do des er dontes, pero cumplen con su cometido. Lo 
producciones para el Amiga, y últimamen- mas, el territorio a explorar es muy gran- música que acompaña al programa es 
te pora los compatibles, asi lo demues- de, siendo necesario la confección de ma- pit OJ%0S 7 Obitos ¡e luvo bueno 
tran. Pero ellos hace tiempo que descu- pas. Pero ello, estamos nosotros que opción de compra, pues tampoco es exce- 
brieron lo interesante que sería, que un — te los Por lo demás el juego sivamente dificil, y no se pierde el interés 
reuniese unas determinadas carac- tiene muy buenos gráficos, un perfecto en él. 


ed e — 


Obitus es un juego de rol que exigirá de $ la máxima 
atención para llegar a solucionarlo por completo. 


Después de toda la charla sobre sus ventojas 
e inconvenientes, lo siento, Obitus no ha po- 
sado por la sección de Pasarela, vamos a lo 
que lodos estabáis esperando: Su solución, 


A TRAVES 

DE FALCONWOOD 

To encuentras en la Torre, y ante lí, tienes 
la llave de la Puerta Noroeste. 

Abrela, y te encontrarás en el bosque de 
Falconwood. Siguiendo el Mapa, dirígete 
al lugar donde se halla Maladina, te dará 
unas llaves, necesarias en el Castillo de 
Drakehur. Localiza a Morant, un caballero 
que guarda una hoja de un libro. 

Mótale o intenta cambiársela por algo, la 
cuestión es que tienes que conseguir esa 
hoja, pues reuniendo las 8 que hay en to- 
do el juego, podrás conseguir un objeto 
mágico, necesario para finalizar con éxito 
la misión. 


A 
J La 


No te metas con el Caballero que hay al 
Oeste de la Torre hasta que consigas una 
especie de polvos mágicos. Guarda una 
pieza vital para lí. 


El camino correcto para salir de Falcon- 
wood, es a través de Hobmoor. Antes de 
salir del bosque, asegúrate que el Green 
Men, te ha dado una joya azul, y que has 
recopilado la comida lacas que hay es- 
parcidas en Falconwood. 

Aquí viene una secuencia arcade en la 
que podrás acabar con tus enemigos sal- 
tando por encima de ellos. Perderás me- 
nos energía y los eliminarás de todas for- 
mas, no utilices ningún tipo de arma con- 
tra ellos. 

Llegas a las minas de Eldon, échale un 
vistazo, y vete a por la cuerdo, y la última 
vez que te lo digo, recoge todos los obje- 
tos que puedas, menos los lingotes, ani- 


ea 


a 
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Hay un montón de objetos que tienen ciertas propiedades y 
que por lo tanto te serán muy voliasas o Imprescindibles. 


llos, monedas, cólices y otros “objetos va- 
liosos” que aparecerán a lo largo de la 
aventura, a no ser que los cambies por al- 
guna otra cosa, Dirígete a las catacumbas, 


baja a ellas, y coge la llave de oro que 
hay cerca, ve hacia el hueco por donde 
has bajado, usa la cuerda, pero antes de- 
ja ahí la piedra azul, un futuro uso. 
Sube a las Minas de eldon, de nuevo, ha- 
bla con Annore, te dará mas llaves, ya te 
puedes ir al Castillo de Drakehur, donde 
conseguirás unas raciones de polvo mági- 
co. De nuevo a Eldon, y Evalak, te dará la 
llave que te abrirá la puerta noreste de la 
Torre. Antes de abandonar Eldon, debes 
tener en tu poder 2 hojas del libro que es- 
tamos reuniendo por “fascículos”, si no la 
tuvieras, búscala Eon en las minas. 

A la torre, otra vez, pero te acuerdas que 
en Falconwood, nos dejamos un caballero 
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En algunos casos tendrós que enfrentarte con partes del juego en las que la acción so 
desarrollará al mejor estilo de aventuras do puro arcado, Estos camblos producen un 
cierto respiro en cuanto a la concentración que habitualmente tendrás que soportar. 


sin “liquidar”, hazlo ahora con alguno do 
los ne mágicos, y detrás de él, hay 
una joya, que debes guardarla y usarla 
en la Torre. Una vez en ósta, si lo has ob- 
servado, encima de las puertas, existen 
unos huecos donde coben las joyas, colo 
calo allí, y si lo has intuido, el resto de tu 
misión es buscar las 3 joyas rostantes, pa- 
ra poner en funcionamiento la Torre, que 
no es olra cosa que una máquina del 
Tiempo que nos llevará de nuovo al $, XX 


LA SEGUNDA PARTE 

Al abrir la puerta norasto, nos encontra- 
mos en Fernholt, un personaje llamado 
Isenhart, nos ayudará. Sigamos su con- 
sojo, consigamos todos los objetos vita- 
los, y dirijamos nuestros pasos al Castillo 
de Burvillo, a través de Grywood. En ol 
Castillo, se encuentra el Bibliotecario, un 


Algunas fases 
del juego 
contienen todos 
los ingredientes 
peligrosos de 
cualquier arcade 


extraño pa se nos dará un po- 
deroso objeto, cuando le consigamos las 
8 hojas del libro del hechizo, Lo que pa- 
sa es que la llave de la puerta de esto 
porsonajo, será la última que vtilicomos, 


pues en la otra parto del castillo hay 
más llaves, poro tras otra dichosa puer- 
ta, o seo, que sl usamos nuestra Última 
llavo para ol billotecario nos quedara: 
mos bloqueados. 
La segunda Joya so encuentra en el Cast» 
llo, poro sólo so puedo abrir con una llavo 
de oro, que de nuevo so encuentra on las 
catacumbas, Vos hacia ollas, a través do 
las Moxmorras dol Castillo, en las cuales 
encontrarás olra hoja dol Libro do Machi 
zos, nuevos personajes amistosos, enemi: 
», y el hueco para bajar a las catacum- 
Les Sigue ol mapa que to proporclona: 
mos, consigue la llave do Oro, y de nuevo 
al Castillo, para ello utiliza la cuerda que 
encontraste en Fernholt. 
Camino hasta la puerta que no quería 
abrirso, y allí tlonos la sogunda Joya. 
ya sabes, lo quo Honos que hacer con 
'. 


LA TERCURA PARTE 

En las Mazmorras del Castillo de Burvillo 
estaba la llave que abro la puerta Sudoos- 
to, utilizala, y to encontrarás on Runowo- 
od, dondo hallarás otra hoja del pergaml- 


no, muchos enemigos, porsonajos con lo» 
que hablar, y un tipo muy poligroso, quo 
so moroco su ración do polvo mágico, y 
que guarda la salida a Stonongho, Esta os 
una fase de arcado pollgrosa, procu- 
ra Ir ligero de equipajo, ja ds dormido 

y toner ol ostómago llono, antos de 
enfrentarte a esta faso, 

Dospués de Stonengho, nos situamos anto 
las » de Runowood, que también tio: 
non su cuerda, dol libro, otc., poro on 
esta ocasión, no hace falta bajarso a las 
catacumbas, hay que dirigirso al Castillo 
de Runowood, a través de Wostflold, En ol 
castillo de Runowood, la cosa so nos va a 
complicar un poquillo, pero como sois 
unos oxcelontos aventuroros, lograréis en- 
trar en la última puerta, que no guarda 
una joya, sino sólo la llave que nos abro 
la última zona por explorar. 


En algunas partes 
de Obitus, 


deberás tener la 


cabeza fría para 
no realizar 
acciones de las 
que te puedas 
arrepentir 


LA CUARTA PARTE 

Ya on la Torro, nos desharomos do todos 
objotos que hayamos encontrado, me- 

te comido y armas, y nos dirigiramos a 


En Dinnanwood, os muy Importante “cor- 
parso” a Urgaw y Hagen que La easy 
monto vigilan, una palanca, y una do 
oro. Á quién no hay que matar os a Gllan 
y a Ector, que nos darán Información y 
unos objetos Importantes, talos como las 
llavos del Castillo de Cullen, 

Nos vamos hasta las mazmorras de Cu- 
llon, a través de Aston Gato, otra zona 
arcade complicada, Una voz on ollas, 
villiza la palanca en ol punto dondo to 
Indica ol mapa y consoguirás abrir un 
ppeco que to llovará a la último hoja dol 
lbro do hochizo». La tono Marjadoc y so 
la podrás camblar por una antorcha o 
slmplomonto matarlo a travós de polvo 
mágico. 

Existe un mago que to proporcionará una 
plodra luminosa útil on las catacumbas. 
Existo como on las otras partos dol juego, 
una cuerda y un accoso a las catacumbas, 
que aquí carecen de Importancia. Llégato 
hasta la puerta dol Castillo de Cullan, y 
con la llayo de Oro que encontrasto en 
Dinnanwood, hallarás la torcora joya. La 
olra parto dol castillo la puedos explorar 
sl lo dosoas, poro caroco de importancia 
para finalizar el juago. 


Obitus es un aclorto de producción y gráficos, pero no to creas que por ello to va a l 
resultor agradable acabar con toda la plóyado de personajes que so dedican a | 
ponerte irabas a tu Intención de finalizarlo. 
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Tondrás que soguir tu propio | 


erltorio para moverte a través de 
las infinitas posibilidades do 
dirocción que el juego poseo. 
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Cuevas de Runewood 


E=Enemigo  F=Flechas  CO=Comida 


Mazmorras de Burville 


Fernholt 


E [temo rs —co=comia ] F= [temo rs —co=comia ] CO = Comida 


Mazmorras Cullen Falconwood 
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1. = Punto donde hay que utilizar la 
jalanc 


Catacumbas de Eldon 
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Cuando la cuarta joya esté en la torre tendremos que tener un cuidado especial con 
esa fuerza extraña que nos arrastrará con una fuerza incontenible hacia un sillón. 


Y POR FIN, EL FINAL cenizos, y tras él so encuentra la cuarta y 
última joyo. Para acceder al ser que guar- 
da objeto, debes utilizar la 


joya azul que dejamos en la entrada a las 


mado por las ocho páginas que hemos 
reunido, y él nos dará una arma copaz de y 
liquidar al tenebroso ser que guarda la úl- 
tima joya en lo más profundo de las Cata- 
cumbas. Utiliza el mapa pora dar con él. 
Lánzale el arma del bibliotecario, se hará 


La misión 
consiste en 

encontrar 
las joyas que 


Mazmorras, 
catatumbas, 
pasadizos y un 
| montón de seres 
peligrosos 
atentos a todos 
tus movimientos, 
te separan de tu 
tiempo 


O 


Cada cueva, mina, camino y recodo 
guarda un es! o por 
contra, un invencible 


e 
má, 74 o 
Nuestro héroe dobo sor copaz de 


recorrer cada uno do los lugares sin 
mayor problema gracias a los mapas. 


pongan en 


funcionamiento 
la máquina del 
tiempo que te 
llevará de nuevo 
atu mundo 
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Si consigues terminar ol juego puedes 
considerarte un experto "roloro". 


lo] PITBULL 


Programas de SharWare y Dominio Público desde 500 ptas. ¿oo gratis! 


JCIO 


| 400PY + UTIO9 (1 disco) 
Copiado! 


0 Ryo. futpdo, dstrtos lormatos, 


ee 
LOCKM UP + UTI30 (1 disco) 
su PC con un 
Ant-Veus McAleo. UT100 (3 decos) 
Scan, Clean AV -«lveld (lps Últimos) 
WAMPUM (1 disco) - BO100 (1 disco) 
Baso de datos. Inglés. 


SPECIAL 


PIT BULL SOFT, S. L 


Glorieta Miguol Rubiales, 1 


20039 Madrid 


JUEGOS XX 
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NIKO - 165 (2 discos] 
Una acvemura salvaje VGA 4 deco duro. 
WILD WERT MOVIE + XI152 (2 discos) 


grifo, comboy, VGA $ deco di. 


OH-ANGEL! - X1164 (2 discos) VGA 8 D. Duro 
Descubrela on una de sus mejores historias. 


Más do 10 lnidsicas COMMANDER KEEN - GA104 ORANGE MIG (decos) 
Yin ca omada. o dd ELECTROPORN GAZETTE - XI163 VGA 8 D. 
ora contra ao, , .Monlo rescatar a la ento evtando las d+ — pyro 
Torontos crialuras con las que se cruzará. Ro- 
Llámenos ahora; Quiero EGA o VGA y Disco Duro. Joystick y tar- En esto «periodico» encontrará todo. 
Tol. (91) 311 02 69 jeta de sonido opcionales. 


Fax: )91) 450 20 59 


Lo que prometían ser unas 
vacaciones inolvidables, se 
convertirá, para Don, el 
protagonista, en un 
complicado mundo lleno de 
trampas preparadas por su 
más acérrimo enemigo : 
Mikhal Nuke. Sígue nuestros 
pasos para resolver los 
enigmas. 
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ETERNAM Y SUS o r. 
PERSONAJES > que l- 
5 E cie de museo-f e de acio ” 
El ' i j 
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y - o s 
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ne y € ci s, 
E ' , la fe- EL CASTILLO DEL DUQUE 
a qu vuelvan exco-  TEOFILO 
siv te É ' las visitas. Para , ii hacia HO2 (Habi 
s / cion 02), a s all 
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H5 robaremos un dulce que nos servirá * 
para chantajear al guardia que se en- 
cuentra en H12, y que a cambio nos deja: 
rá pasar. En la habitación de la izquierda 
-tendremos que dor un pequeño rodeo 
para llegar: hasta ella-, recogeremos una 
cómara de fotos. Ahora debemos hablar 
con el Duque, para posteriormente dirijir- 
nos a la habitación número 32 que se en- 
cuentra en el primer piso, y al cual se ac- 
cedo a través de H13. 

Cogemos lo que hay encima de la mesa 
y nos dirijimos a las catacumbas para re- 
alizar tros pruebas que nos permitan con- 
finuar la aventura. Las llas que reco- 
fimos anteriormente nos servirán para 

llorar a los ojos de H34 y que éstos 
no nos molesten más con sus disparos, 
además de aprovechar para empaparnos 
en sus lágrimas, e ingeniarnoslas en H35 
para no quemarnos con el fuego. En H36 
nos encontraremos con una trampa en el 
suelo que deberemos esquivar parlotean- 
do un poco para que algo nos caiga del 
techo. Á confinuación nos dirijimos a H40 
donde con la ayuda de las gafas infrarro- 
jas que anteriormente habiamos activado 
Moveremos las palancas en el orden que 
a continuación se describe: IZQUIERDA- 
ARRIBA-DERECHA-ABAJO. 

Tras utilizar las cerillas en H41 llegare- 
mos a H26 a través de H42. Aquí el Du- 
que nos felicitará por haber llegado hasta 
él, y además nos hará entrega de un cu- 
chillo muy pequeño, que aunque no sabe- 
mos para que sirve, lo guardaremos por 
si acaso. Recogemos unas llaves en H18 y 
se las entregamos al Copitán que encon- 
traremos en HO6 el cual nos contará algo 
de mucho interés. Usa la puerta secreta 
de H32 donde recogeremos una carta que 
nos dice que el hijo del Duque ha sido 


castillo del Duque 


Los mapas to serán de mucha ayuda pa- 
ra no perderte y poder saber si ya has 


on leads € de las 
con anterioridad. 


Piensa que Eter- 
'nam es un lugar 
de ocio y des- 
canso, así que 
tómate con tran- 
quilidad la reso- 
lución del juego 
y no te pongas 
nervioso a las 
primeras de 
cambio. 


En la pirámide de Keops lo real no lo pa- 
rece tanto y lo imaginario menos aún, ar 
por eso deberás de estar muy atento a olras dos veces co l 
todo lo que sucede dentro. 90 GPs. Vamos hacia el te 
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da en la época 


tos. En HO9 co 


Eternam es un complemento ideal para los amantes de las aventuras gráficas con ca- 
rácter de rol, la variedad de lugares es el punto de partida de toda la misión. 
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poco que se lo propongan. 


H17, el cual te dará a cambio. algun 
pistas. N 
Vamos a buscar al segundo Borón a 
H25; el cubl/te concederá el pe 
consigues probar la infidelidad d 
jor. Para hacerlo, dirígete a H27 y escón: 
l tras ell biombo, a: la espera de. que 
Nuke y e 


vamos a ver al Baró, 


do nos hará el 


de fotos y 
cual, como hal 
pase del embarcad 
nar la isla nos pasaremo 

en la que hablaremos con el 
_nos hará dos preguntas -las 
son 2 y 2- y nos dirá que charlemi 


“el hombre que hay 
Mo 
sólo debemos er el barril 


obra la [puerta ea 
del juego esto no nos sirva 
largarnos al embarcadero dire 
ciudad Hightek. 


Ciudad Hightek 


La ciudad está constituida en una torre “á 
en la que deberás visitar muchas plan- <Q 
tas y localizar algunos objetos. >, 
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recoger en H 
nos diri a HO2 donde un tif 


No te dejes in- 
fluenciar por 
las malas ar- 
tes de inguno 
de los perso- 
najes que 
aparecen en 
la historia. Co- 
mo en toda 
aventura que 
se precie los 
hay buenos y 
malos, dis- 
puestos a 
Cira y pre- 
> ; ” Cera? parados para 
Der qe den poeta en aracdra? petalos 

guiáte de tu 
buen instinto. 


lver a los pro 
lan cc 


Hasta las calaveras andantes pueden soltarte una parrafada en cualquier momento 
y conseguir darte la pista exacta que te lleve a encontrar algún preciado objeto que 
convierta en más llevadero tu problema de regresar a tu tiempo. 
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Paseando, paseando irás descubrio: 
a los personajes más úgilos de sta his! 
rio, hablar con ollos to servirá de mukl 


Solamente nos 
queda desear- 
te que pases 
unas alucinan- 
tes vacaciones 
dentro del jue- 
go y que de 
paso seas ca- 
paz de volver 
a tu tiempo sin 
sufrir percan- 
ces de impor- 
tancia. 


esta último está cerrada, 


mu 
10 juro con el cuchi 
cogemos en H29 y con la co 

e de magia se abrirá la f 

demos a H22 donde colocaremos 


as en el mismo orden en que es- 
toban en el papiro de la puerta de entra- 
da AMARILLA-ARRIBA, AZUL-DERECHA y 
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Entrevista a Chris Elliot y Richard Edwards 
responsables de Eldritch Games y diseñadores 

de "Daughter of Serpents” la gran bomba de la firma 
Millenium de Cambridge, Gran Bretaña. 


La calidad es la nota común para 
los grandes lanzamientos en las 
postrimerias de un año que se 
ocaba, con esto interviu hemos 
querido ocercoros la visión de los 
dos diseñadores de este juego de 
role que dará mucho que hablar 
y más que escribir. 

9 


Dos años y medio les llevó o Chris Elliot y 
Richard Edwords la: gestación de “Daugh 
ter of Serpents”. Pero este esfuerzo, como 
ero de esperar, fue complementado por 
un grupo de especialistas que en todo mo- 
mento asistieron a nuestros entrevistados 
para llevar a buen puerto lo empresa. En 
tre ellos figuran: Keith Hook (no tiene nada 
que ver con el copitán) programador; Pote 
Lyon, gráficos; Richard Joseph, música y 


efectos especiales y finalmente Rob Chop" 
man que junto con Paul Dobson crearon 
gráficamente los personajes, 

Dentro del marco de una policulo de 
aventuras, donde la firma de Agatha Ch- 
ristie no desentonaría, se desarrolla este 
videojuego preso en un tiempo ido como 
el del periodo entro las dos guerras mun- 
diales y cuyo telón de fondo es la ciudad 
egipcia de Alejandría 


La atmósfora es muy sugestiva y rodea 
a la historia do un halo de misterio en 
torno a un antiquísimo documonto, crimo- 
nos, secratos inconfosablos y muchos in- 
gredientes más que logran ampliamento ol 
cometido del videojuego: entrotenor. 

Como ya hamos dicho “Daughter of Sor- 
pents” recrea la segunda década do 
nuestro siglo y tú has arribado a la ciudad 
del delta de Nilo en el barco 55 Dacia, 
donde un pasajero turco desata la histo- 
rio, No te. preocupes, pues ya lo contaro- 
mos, oportunamente, más cosas sobre os- 
lo videojuego, poro ahora codomos la pa- 
lobra a sus creadoras. 


OK PC; ¿Cómo surgió la idea de crear 
“Daughter of Serpents? 


Chris Elliot: Fundamentalmento, porque nos 
gustan las historias de misterio y nosotros 
somos escritores. Y no hay mojor marco 
para el mistorio que ol país del nilo en los 
años 020, Después, os decir, con el correr 
dol propio guión fueron surgiendo todos los 
caracteres y domás pormenores que hacen 
a la historia. Por esto, es que croemos que 
homos realizado un buen guión, lo que es 
importantísimo como soporte central de un 
buon videojuego,. Que es en definitiva lo 
que pensamos que hemos realizado, 


OK PC: ¿Cómo describiriais la oxperioncia 
de escribir ol guión conjuntamente? 


AS SERPIENTES 


Richard Edwards: Muy intoresanto y 
constructiva para ambos. Como en gene- 
ral ho sido todo el desarrollo de este tra- 
bajo para Millenium, pues hemos conta- 
do con la cooperación de grandes profe- 
sionales como Keith Hook, que progra: 
mó el sistema SIGNOS (*Scriptod Intorac: 
live Grophic Novel Operating Systom”, 
sistema operativo de novelas gráficas in: 
teractivas con guión). Pero, es importanto 
destacar que todo esto os obra de un 
equipo. 

Sin duda, fue muy divertido, aunque su: 
puso mucho trabajo, entrar en la. trama de 
Una historia tan particular y con tantos par- 
sonojes novolescos. Lo que llovó mucho 
tiempo por las investigacionos que por 


nuestra parto luvimos que hacer en el British 
Musoum y on muchas de sus dependencias 
pora lograr una buena documentación, 


OK PC: ¿Qué aporta de nuevo “Daughtor 
of Sorponts"? 


R.E,: Con rospecto a otros trabajos anto- 
rioros, pienso ne un buen ejemplo de us: 
to pueden sor los gráficos basados en un 


Intorfaco de usuario o la incorporación de 


Existen seis 
personajes con 
los que puedes 

jugar y cada uno 
con su propia 
personalidad 


los conversaciones entro los difarentes 
porsonajes modianta al uso de burbujas 
de toxtos, 


OK PC: ¿Con cuántos porsonajos puedes 
Jugar on Daughter of Serpents? 


C.L.; Exiaton sols personajes con los que 
puedes jugar y cado uno de ellos llene 
su propia personalidad dada por sus cu 
ractoríslicas particulares, ya sea prole: 


sión o habilidades a los que puedes acco 
der mediante la opción “examine cha: 
ractor”, Son tros hombres y tros mujeres, 
os docir que so puedo accoder a distintas 
vislones de un mismo hecho, Nuestros 
porsonajes masculinos son Conrad blako, 
Joo Grotaky y Lord Avobury; la parte lo 
monina está representada por Estalla Pr: 
yor Diana Janes y Lady Molbury. Por su: 
puesto los nombres a quienes no cono: 
con el juego, no les dicen mucho, pero 
puedo asegurar que son caracteres muy 
definidos, 


OK PC: Vuestra obra estó Inspirada en un 
tema de aventuras del tipo cónico, cuyo 
estructura recuerda o las novelas de Agar 


LA 


poa 2 


El carácter 
detectivesco 
se acerca 
mucho a la obra 
de Agatha 
Christie 


ho Christio o de Howard Lovecraft, ¿A 
quién sentis más próximo? 


RE: Serlo muy sencillo decir ambos, y sería 
un honor que nuestra obra sea considera: 
do al menos cercana o las creaciones de 
estos dos grandos escritores, Poro desde mi 
punto de vista creo que nuestro guión se 
ecerca a la obra de Lovecraft y en especial 
al *Chhulhu Mythos” , sobre todo por la par- 
lo mistórico. La que sin duda esto escritor 
dominaba a la perfección, logrando recrear 
atmósferas donde lo esotérico so mezclaba 
o la perfección con la realidad, 

No obstante, el carácter dotectivesco se 
acerca mucho a lo obra de Agatha Christie. 


( Como diseñadores británicos, ¿có- 
mo veis la irrupción de viedojuegos de al- 
la calidad nortoomericanos, y a su vez, 
qué pensais de este mercado para vues- 
tras propias creaciones? 


CE; Creo que es muy positivo que el mer- 
codo del videojuego vaya suporéndo»e co- 
do vez más, más ollá de nacionalidades, 
pues todos tenemos como propia meta la 


4) 


superación. Por todo esto, no debemos 
sentir miedo o desconfianza ante el avance 
en calidad de cualquier fipo de videojue- 
go, sino justamente lo contrario, ofianzar- 
nos más en nuestra línea de crear buenos 
guiones que sirvan de soporte a la historia, 
programas cada vez más sencillos de ma- 
nejar y más rápidos de ejecutar... y si so- 
mos capaces de hacerlo, como creemos que 
lo somos, no hay problemas en el futuro, 
aunque sí mucho trabajo por desarrollar. 
Los Estados Unidos es un mercado que es- 
tó desarrollándose en función de mejorar la 


calidad de sus pro-* 


ductos, dejando de lado los “shoot-em-up” 
[ES acercarse más a la visión europea de 
lo que debe ser un buen videojuego. Por 
tanto, creo que para nosotros y por supues- 
to, para “Daughter of Serpents” es un buen 
momento. 


OK PC; ¿Qué esperais del futuro próximo? 


ER. y C.E.: ¡Mucho trabajo! 
Saúl Braceras 


Tu revista del TODO-TER RENO 
y la AVENTUR, 
... €s otra publicación de 


EDITORIAL 
NUEVA PRENSA, 5. 4 


3 7 
dl E UTA 


perno 


La última versión del GUI 
aumenta su potencia 


Aunque fue en mayo de 1990 cuando se produjo uno de los hitos más importantes 
dentro de la informática personal con el lanzamiento de Windows 3.0, Microsoft ya 
había estado trabajando años atrás, desde 1985, en los llamados interfaces 
gráficos de usuario (GUI). De hecho, y como es fácil suponer, hubo otras versiones 
de Windows que prácticamente no tenían nada en común con la que actualmente 
reside en millones de ordenadores. 
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Windows Word 2.0 Accesotios 


as importantes diferencias entre las 

dos últimas versiones de Windows, ya 

¡sea la 3.0 o la 3.1, y las anteriores, 
los explicaba Bill Gates, patrón de Micro- 
soft, en la presentación de Windows 3.0 
aduciendo que hosta hace muy poco los 
PC compatibles no tenían las capacidades 
gráficas necesarios y que las cantidades 
de memoria RAM eran insuficientes. 
Debido a estas circunstancias, las prime- 
ras versiones de Windows no pasaban 
de ser un «shell» o gestor gráfico de dis- 
co. Con Windows 3.0 ésto cambió de 
manera drástica y este interfaz gráfico 
de usuario del DOS ya tenía las suficien- 
los cualidades como para representar un 
salto de gigante en la gestión del ordena- 
dor y de su información. Menús desple- 
gables, iconos, ventanas, todo un mundo 
llono de importantes diferencias cualitati- 
vas y cuantitativas, hasta ahora sólo vis- 
to en los Macintosh de Apple. 
Pero como todos sabemos, no hay nada, 
o casi nada, que no se pueda superar, y 
Windows 3.1 era presentado al mercado 
9 nivel mundial el 6 de abril de 1992. La 
pregunta clave en ese momento era; ¿pe- 
ro... quo diferencias hay entre la versión 
3,0 y la 3.1 de Windows? — Diferencias 
entro Windows 3.0 y 3.1 La tecnología 
OLE [Object Linking and Embedding) ha 
sido una de las más importantes mejoras 
integradas en la versión 3,1, aunque 
dosde luego no la única. Con OLE es po- 
sible que aplicaciones como Excel, Ami 
Professional, WordPerfect y un largo er- 
cótera puedan transferirse e intercam- 
biarso información. También se benefi- 
clan de esta mejora utilidades Windows 
como Paintbrush, Write, Fichero y Graba- 
dora de Sonidos. 
Con la vinculación de objetos es posi- 
ble utilizar la misma información (u ob- 


WINDOWS 3.1 


Las ventanas mejoran sus vistas 


jeto) en varios documentos diferentes. 
Con esta operación se puede ahorrar 
espacio en el disco duro, ya que sola- 
mente hay una copia de esa informa- 
ción y los documentos contienen sólo 
los vínculos con dicho objeto. Esto signi- 
fica también que cada vez que se varie 
la información primaria u original, ésta 
se modificará en todos los documentos 
automáticamente. 

Al utilizar la incrustación de objetos tam- 
bién se obtienen importantes beneficios, 
ya que gráficos, archivos de sonido, etcé- 
tera, anteriormente creados, pueden in- 
sertarse en cualquier documento de una 
aplicación que soporte OLE. 


Otra novedad relevante incluida en Win- 
dows 3.1 son las fuentes TrueType. Estas 
son de una variedad suficiente como pa- 
ra poder cubrir de forma notable las ne- 
cesidades de impresión. Con las fuentes 
TrueType podemos elegir el tamaño 
apropiado de las fuentes que queramos 
utilizar en un documento, como, por 
ejemplo, 12 puntos para el texto princi- 
pal y 16 para el encabezamiento de los 
diferentes temas. 

Con Windows 3.1 se incluyen varias fami- 
lias de fuentes TrueType, tales como Arial, 
Courier New, Symbol y Times New Ro- 
man. Estos grupos pueden ser ampliados 
por el usuario en el momento que quiera. 
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Las funciones de memoria virtual del modo 386 extendido incorporán mejoras 


que facilitan el funcionamiento de algunas aplicaciones no Windows. 
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Otra de las innovaciones propuestas por la nueva versión 
de Windows son los diferentes controladores MIDI. 


Un viejo conocido de todos los usuarios 
de Windows, el Administrador de Archi- 
vos, ha sido también mejorado. Los 
cambios en este caso son fáciles de en- 
tender, ya que en la versión 3.0 era al- 
go “lioso” de utilizar, En la versión 3.1 
se tiene acceso a más información, se 
puede ver el árbol de directorios en la 
parte izquierda de la ventana y en la 
derecha están contenidos los archivos 
del directorio seleccionado. 

También es posible examinar el conteni- 

do de varias unidades o directorios dife- 
rentes, lo que facilita la copia y movi- 
miento de archivos entre ellos. 
Asimismo se han realizado mejoras en- 
caminadas a un mayor control de las re- 
des locales, en caso de que éstas exis- 
tan, facilitando la conexión y descone- 
xión de unidades de ellas. En función de 
cuál sea el tipo de éstas los comandos 
específicos podrón cambiar, Otras ca- 
racterísticas nuevas son la posibilidad 
de dar formato rápido a los disquetes y 
de contar con más información sobre el 
espacio utilizado y el disponible en los 
discos. 

Microsoft ha puesto especial cuidado en 
que Windows 3.1 sea fácilmente apren- 
dido, por lo que esta versión incluye un 
tutorial que enseña los principios bási- 
cos del interfaz gráfico y del uso del ra- 
lón. Para que este tutorial pueda ser ac- 
tivado es necesario que el usuario tenga 
un ordenador con tarjeta gráfica VGA y, 
por supuesto, ratón. El tutorial puede ser 
arrancado durante la instalación de 
Windows o, más adelante, con el co- 
mando Tutorial de Windows situado en 
el menú Ayudo del Administrador de 
Archivos. 


Como todos sabemos, el destino final 
de casi todos los trabajos que se reali- 
zan en el ordenador es darle salida 
por la impresora. En Windows 3.1 se 
ha perfeccionado la instalación de im- 
presoras y su conexión a una red. Asi- 
mismo se han mejorado varios de los 
controladores de Windows, con lo que 
se ha incrementado la velocidad de im- 
presión y se ha simplificado este proce- 
so. Esto hace que las aplicaciones recu- 
peren más rápidamente el control del 
ordenador. 

Multimedia ya disponible Bill Gates ha 
dicho en varias ocasiones que el futuro 
del PC está en la Multimedia, es decir, en 
la utilización de animación, gráficos, so- 
nido y video. 

Es por ello que la versión 3.1 de su en- 
torno gráfico de usuario dispone de nue- 
vas funciones que posibilitan el trabajo 
con este tipo de archivos. Así, y en lo re- 
ferente al sonido, se ha trabajado paro 
conseguir la compatibilidad con las tarje- 
tos de sonido y dispositivos con caracte- 
rísticas MIDI (Musical Instrumental Digital 
Interface), Interfaz Digital para Instru- 
mentos Musicales. 

Algunas nuevas posibilidades son la se- 
lección de sonidos para que sean repro- 
ducidos cuando se ejecutan algunos su- 
cesos en Windows (tales como la entra- 
da o salida del entorno gráfico, puesta 
en marcha de aplicaciones, mensajes de 
error, etcétera). También es posible reali- 
zar tareas más complejas como lo repro- 
ducción de información MIDI por un sin- 
tetizador compatible con este estándar, o 
la grabación de mensajes hablados en 
los documentos de algunas aplicaciones 
que lo permitan. 


La grabadora de sonidos se convertirá en un elemento im- 
prescindible para realizar tareas do tipo Multimedia. 


Por otro lado, es posible utilizar aplica- 
ciones que aprovechen al máximo las 
coracterísticas multimedia de Windows, 
tales como animación, unidades CD- 
ROM o vídeo. De esta forma, se pueden 
utilizar las cada día más importantes en- 
cidlopedias en CD-ROM que incluyen so- 
nido, o, si se dispone de tarjeta VGA, 
emplear oplicaciones especializadas en 
la creación de presentaciones con sonido 
y animación. 

Estas nuevas posibilidades se plasman en 
dos de los componentes del grupo de utili- 
dades de Windows 3.1 llamado Acceso- 
rios (el Transmisor de medios y la Graba- 
dora de sonido), así como en el Panel de 
control que se haya en el grupo Principal. 

Más mejoras Aunque hasta ahora se 
han descrito las mejoras más relevantes 
incluidas en Windows 3.1, el número to- 
tal de las que se han implementado en la 
última versión del entorno gráfico, según: 
Microsoft, han sido más de 1000. Estas 
comienzan a notarse desde el momento. 
en que se quiere instalar en el ordena- 
dor. De esta forma, el programa de ins- 
talación de Windows 3.1 detecta más 
configuraciones hardware y software 
que el de la versión 3.0. También descu- 
bre una mayor contidad de programas 
residentes (T.S.R) y hordwore que pue- 
dan dar problemas, y lo notifica al usua- 
rio para que haga los cambios necesa- 
rios o corrige él mismo el inconveniente 
sin causar ninguna molestia. 

Con todo esto se consigue que el inter- 
faz gráfico se adapte mejor al ordena- 
dor donde va a ser instalado y que el 
usuario, independientemente de que sea 
más o menos experto, no intervenga pa- 
ra nado. Pero si éste quiere realizar una 


instalación más personalizada cuenta 
con la posibilidad de hacerlo. De esta 
forma podrá definir cuestiones como que 
elementos de Windows quiere instalar o 
el tipo de impresora que va a utilizar. 
Otro de los elementos mejorados es el 
control de las aplicaciones no diseña- 
das bajo Windows. Para ello cuenta 
con más archivos PIF para este tipo de 
programas. 

Estos archivos son añadidos al instalar 
las aplicaciones no desarrolladas bajo 
Windows al Administrador de progra- 
mas, lo que facilita la ejecución de estos 
programas desde el entorno gráfico. 

Al ejecutarse Windows en el modo ex- 
tendido 386, las mejoras incorporadas 
en las funciones de memoria virtual faci- 
litan el funcionamiento de varias aplica: 
ciones no Windows en segundo plano, al 
igual que la conmutación de una a otra. 
Otra mejora añadida a Windows 3.1 es 
la posibilidad de controlar con el ratón 
las aplicaciones no Windows que se eje- 
cuten en una ventana. Con ello se gana 


en que su producto sea fácilmente apren- 
dido a manejar. Esto se observa en el de- 
sarrollo de un sistema de ayuda que po- 
dríamos definir como relativo al contexto. 
Dicho de otro modo, se puede acceder a 
una ayuda relacionada con la tarea que 
en ese momento estemos realizando. Este 
tipo de ayuda se puede encontrar cuando 
utilizamos utilidades como Instalar, Ad- 
ministrador de Programas, Administrador 
de Archivos, Administrador de Impresión, 
Editor PIF y Panel de Control. 

Otras mejoras introducidas en la última 
versión de Windows han sido las relacio- 
nadas con la configuración de inicio, por 
lo que se cargan o ejecutan las aplicacio- 
nes cuyos ¡conos estén incluidos en el 
grupo Inicio. De esta forma se cuenta 
ahora con más posibilidades de perso- 
nalización del escritorio, utilizando más 
combinaciones de colores, protectores de 
pantalla, etcétera; mayor control de los 
puertos serie, para lo que se dispone de 
varias configuraciones adicionales para 
éstos y se pueden utilizar algunos que 


Administrador de programas 


ocupar tanta memoria. El Administrador 
de Archivos es más rápido y la pantalla se 
actualiza con mayor velocidad, tanto 

se mueven y copian archivos como 
durante las operaciones de búsqueda de 
unidades y directorios. 

También se ho logrado que la ejecución 
de aplicaciones no Windows en una ven- 
tana sea mucho más rápida en el modo 
Extendido 386. Por otra parte, se ha 
acelerado la conmutación entre aplica- 
ciones Windows y las que no lo son. En 
las de este tipo han sido aceleradas las 
operaciones de abrir, guardar y manejar 
archivos, gracias a las mejoras que han 
experimentado las funciones caché de 
disco con SMARTDrive. 

Otro punto en el que se ha incrementa- 
do el rendimiento es en la impresión de 
documentos, que ahora es más rápida y 
las aplicaciones recuperan antes el con- 


trol del ordenador. 


Si siendo un experto usuario en el tra- 
tamiento del entorno Windows 3.0, creo 


El Administrador de 


Archivo Opciones Ventana Ayuda 


Archivos de la versión 


Principal 


El 


Panel de control 


Fuentes instaladas: 


Fuentes 


3.1 para Windows, nos 
otorga la facultad de 
acondicionar las tareas 
que tengamos que reali- 
zar con archicos y direc- 
torios, de esta manera 
conseguimos saber más 
acerca de la información 
que poseemos. 


¡Anal 
¡Arial negn 


Administrador de 


jeType] 


(TrueType) 
Aral negrita cursiva (TsueType) 
Courier 10,12,15 (res. VGA) 
Courier Now (TrueT ypo 


archivos 


2] Muestia 


AaBbCexxYyZz 123 


Esta es una fuente proporcional TrueType que se 
puede presentar en la pantalla e imprimi en su 


Aplicaciones Lotus WordFedecl 


el manejo de elementos de gste tipo de 
programas con el ratón y se mejora el 
desplazamiento por ellos , También pue- 
den utilizarse ahora varios tamaños de 

ntes en estas aplicaciones y se dispo- 
ne de una colección de iconos para ellas. 
Yo se ha mencionado anteriormente el 
especial interés que Microsoft ha puesto 


impresora. 


El tamaño de la fuente en el disco es de: 63 KB. 


antes no eran reconocidos por Windows, 


incluso de forma simultánea. 
Todo para incrementar el rendimiento 
Con estas mejoras el rendimiento de 


Windows 3.1 es superior al de su antece- 
sor. Así, el Administrador de Programas 
necesita menos memoria del sistema, por 
lo que se pueden crear más grupos sin 


A "=] 
+ » 


Disponemos también de 
varias familias de fuen- 

tos True Type que tienen 
posibilidad de sufrir va- 
riaciones y ampliaciones 
dependiendo de las no- 

cesidades y obligatorie- 

dades que posea el pro- 
pio usuario. 


iaa 
avance, 

bienvenido por todos, y 
en este caso concreto, 
contar con la versión 
3.1, nos dotará de un 
avance mayor frente a 
los que posean la "anti- 
gua" versión 3.0. 


que no hará falta que te siguamos ha- 
blando mucho timpo más de la conve- 
niencia de que te pases cuanto antes a la 
versión 3,1 de este ya archiconocido 
Windows. 


Eduardo Ruiz de Velasco 


Beverly Hills 900210, 
The Soundtrack 


DELA PANTALLA AL VINILO 


Seguro que 

multitud de vo- 

sotros seguís 

con verdadero 

interés las evo- 

luciones de una 

de las series tele- 

visivas que más 

éxito ha recauda- 

do en nuestro pa- 

ís. Ahora, ya no £ 

será necesario es- z 

peror hasta el viernes para poneros en contacto 
con vuestros personojes favoritos porque Bran- 
don, Brenda, Kelly, Dylan, Steve, David, Donna 
y Andrea han pasado a formar parte de la fa: 
milia musical, sacando a la venta un conjunto de: 
las canciones que más suenan en la serie, su= 
pongo que para que no se te ocurra 

tarte do sus juveniles pretensiones durante la se- 
mono. Además están incluídos temas de gente 
tan famosa como Paula Abdul, Choka Khan, 
Shonice y algunos más... 


Techno Todo 


VUELTA ATRAS 


EN EL TIEMPO a a 
entrar en el mundo musical y para ello forman un con- 
junto denominado Juego Prohibido. Hasta aquí todo va 
perfectamente, voz solista, bajo, batería, guitarra y un 
saco de ilusiones del tamoño de la música que dentro 
de lo escala pop pretenden incluír. Todo suena a presa- 
gio, como así demues- 
tra el titulo de éste su 
primer trabajo y su 
propio nombre de gue- 
rro. Yo sabemos que 
las cosas no son preci- 
samente un camino de 

i ás hempo rosas en ol panorama 

con la finalidad única de que lo pista se llone de frenóticos del pop español ac- 

movimientos. Hoy podemos rotornar al pasado y lanzamos o tual, pero creemos 

uno improvisada pista en el salón de nuestros hogares o en que estos muchachos 

los osientos de nuestro automóvil, recordando temas célebres podrán encontrar un 

de grupos no menos consagrados como Yaxoo, Eurythmics, justo hueco que pre- 

Soht Coll, OMD, Ultravox, Kraftwerk, Heaven 17 o Visago, mie su labor. 


| SIE! 
Ellas dan el golpe 


a 


MADONNA SE PAS 
L BEISBOL 


Después de los rios de tinta y la consiguiente polvareda levantada por la venta 
del último disco y libro de la extravagante diva musical, pronto podremos 
osistir al estreno RS su última película “Ellas dan el Golpe”. Dirigida por Penny 
Marshall (“Jumpin' Jack Flash”, “Big”, “Despertares”), trata la historia de la 
creación de la sección femenina del béisbol durante la segunda guerra mun- 
dial. Acompañando a Madonna están Tom Hanks, todo alcohol, todo dinero, 
todo béisbol y Geena Davis como “catcher” de lujo de las Rockford Peaches. 
Como ya habéis podido imaginar, toda la trama rodará en torno a situacio- 
nes que se les plantean a los personojes dentro del equipo y en sus vidas 
particulares. 

La Segunda gran guerra privó de figuras tanto a las ligos inferiores, como a 
la división de honor del béisbol norteamericano, pero gracias a equipos co- 


mo las Rockford Peaches todo continuó “casi” como si nada hubiera pasado, La inconsable Madonna, ol 
genial Tom Hanks y la siempre laureada Geena Davis, dan vida a un nuevo melodrama de tintes claramente deportivos. 


El último Mohicano 
¿LA ULTIMA VERSION? 


Estamos seguros de que 
Fonimore Cooper mien- 
tras escribía su novela, 
nunca pensó que su re- 
percusión iba a ser tan 
grande. Esta joya de la 
literatura norteamerica: 
na ha sido versionada 
tanto para la pantalla 
de cine como para la 
televisión en múltiples 
ocasiones. Una vez 
más, y de la mano del 
director Michael Mann, 
el mohicano final, vuel- 
ve a ser el protagonista 
de una super produc- 
ción histórico que en- a , 
frentará a indios, colonos y ejércitos en una lucha por conseguir 
ampliar unas fronteras que les fueron arrebatas en un principio 
a sus habitantes originarios. Nathaniel u Ojo de Holcón (Daniel 
Day-Lewis) es un hijo de colonos criado por mohicanos, concre- 
tamente Chigachgook [Rusell Means) y su vástago Uncas [Eric 
Schweig). Mitad inglés, mitad indio, un tema tan manido como 
habitual en los “westerns” que se precien de utilizar ingredientes 
raciales. . n 

Los conflictos amorosps los aportará Cora [Madeleine Stowe) 
que será la encargada de comprobar si Nathaniel fiene claras 
sus fronteras sentimentales tanto como tiene las territoriales. Si 
alguien a quien le gusten los melodramas de carácter histórico 
desea poscarse por la ciudad de Nueva York del año 1757 no 
deberá perderse esta película que vás más allá de ser “una de 
indios”. 


Falsa seducción 


EL OTRO POLICIA 


El que la policía lleve armas, físicas y morales, para llevar 
a efecto sus primordiales deberes es un tema de lógico de- 
bate entro los ciudadanos de a pie. 

Cuando éstas armas están en manos de una mente pertur- 
bada, se convierten en un peligro constante para aquellos 
ciudadanos que toquen la fibra dóbil del falso policia. En 
esta ocasión, Michael Carr (Kurt Russell) y Peto Davies (Ray + 
Lotta) encarnan a la perfeción los dos papeles protagonis- 
tas, el ciudadono que porece tener todo lo que desea y el 
policía que parece desear todo lo que no tiene. 

En medio de esta historia, Karen Carr [Madeleine Stowe) 
será el objetivo final de las artimañas de Pete Davies, 

La duda real que se le planteará a Michael una vez que 
compruebe las actitudes sicóticas que rodean al uniforma- 
do representante de la ley, le conducirán sin remedio a un 
enfrentamiento a muerte contra él. Por otro lado, un buen 
policia que se considera mal retribuido, adquirirá malos 
pensamientos y envidias que le llevarán en volandas a 
pasarse al otro lado del mal o del bien, según se entienda. 


SA 
PON 


Player Profile 


(Interplay/Dro Sofi) 

La segunda/parte de una 
trilogía que lleva todas las 
trazos de convertirse en 
una leyenda del género de 
juegos de rol. 


LURE OF THE YEMPTRESS 
(Virgin/Erbe) 

El teatro virtual hecho 
juego llego a las pantallas 
de los ordenadores de la 
mono de un producto 
preciosista y trabajado. 


SUPER TENNIS. 
(Mindscape/Dro Soh) 
Jugar al tenis no fue nunca 
ton fácil ni tan completo si 
logras empuñar este 
peculiar simulador 
deportivo como raqueta. 


EYE OF THE BENOLDER 
(SSI/Dro Soft) 

Objetos mágicos, pociones 
moléficas, monstruos, 
soldados y mucha, mucha 
acción en un producto 
creado para disfrutar 


SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE (LucasFilms/Erbe) 


Una verdadera batalla aérea para tu PC. Todos los aviones 
de la segunda guerra mundial, tanto los aliados como los 
alemanes están preparados y a tu disposición para que 
puedas pilotarlos hacia la victoria final. En resumen, un super 
juego para los poseedores de unidades CD ROM. 


abrirse tras los Juegos 
Olímpicos para una 
espectacular demostración 
de tus aptitudes deportivas 


'WIZKID 
[Ocean/Erbe) 
Wizball ha vuelto para 


rescatar a sus familiares 
que se encuentran 
secuestrados por el malo 
de la primera parte 


SPACE 1.889 
(Empire/Proein) 

Quién ¡ba a pensar que en 
plena época victoriana se 
relizarían viajes a colonias 
galácticas establecidas por 
los humanos 


(Ubi Soft/Dro Sofi) 


Si quieres convertirte en un 
magnífico bombero, - de 
bombas -, se entiende, este 
juego conseguirá que te 
concedan el diploma. 


INULLENJUM 22 
(Empire/Proein) 

La vida en la Tierra es de 
todo imposible, por ello 
habrá que trabajar en una 
colonia lunar e ir abriendo 
nuevas vias en el Universo. 


LOS ARCHIVOS SECRETOS DE 


Sherlock Holmes 


— ln _—— 
y 


software 
traducido 
al castellano 


na joven actriz yace brutalmente asesinada. ¿Es obra de Jack el Destripador? Sólo Sherlock 
Holmes, el detective más famoso del mundo, debe atrapar al asesino en las serpenteantes calles 


de nuevo! 


de Londres ¡antes de que a 


Juego de Rol GIO + Utiliza el detallado mapa de 


Londres para identificar el.pró- 


+ Entra en Londres detaépos JET (CASO DEL.  simodestino que deberás inver 


victoriana con gráficos VGA de 
ugar. 


256 colores, voces digitalizadas, E ACATDETO 
nds sonoro YC ALPELO + Interactúa con docenas de 


bandas sonoras clásicas y sor- - 
prendentes animaciones. MÍ RT personajes y llama a viejos ami- 

I y 4 yes y .) 
A Ass ls 2 gos cuando te enfrentes a nuevos 


+ Investiga más de 30 lugares pa 
auténticos desde Covent Garden con LONDRES 1988 co adversarios. 
hasta Scotland Yard. YLITAO Disponible en PC. 


¿TRONIC ARTS 


DROSOFT Moratín, 52, 4* dcha 28014 Maand. lel.: 91/429 38 35 Fax:91/429 52 40 


Mafaferradora ln veztíaación del [AENA REEI Aa Carnby en un 
siniestro paraje, es el hilo argumental del más prodigioso juego 
que nunca hayas visto en fu ordenador. Con unas sorprendentes 


ss dimensiones en tiempo real, gráficos cn gP% 


a 5 cámaras que ofrecen una visión dilerente 
| dependiendo de donde se encuentre nuestro protagonista. Mlone 
in the Da uno de los mejores programas que podrás P4 
encontrar mercado. 


O) INFOGRAMES 1992 
Pantallas en PC-VGA 


SERRANO, 240 
TEL 458 16 58 
28016 MADRID 


